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“ο αἲ κα ἃ - 4 αν ὁ - 


ΕΤΕΕΝΛΕΟΠΑΝΡΙΟΝΟ:- 
50ρΕῃ ΒΤΡΙΚΕ ΕλΘΙΕ:. 


Ένα Γιγαντιαίο Άλι 
Στη ΥΙΟΕΟ Διασκέ 


ΤΟ ΝΕΟ - «ΕΟ, φέρνει την 
απόλυτη ποιότητα στα 
βιντεοπαιχνίδια, αφήνοντας 
τα ωπόλοιτα συστήµατα τιολύ 
πίσω. 

3350 ΜΕΑΡ εξοπλισμένα µε 
δύο επεξεργαστες 

16-ρἱΐ 68ΟΟΟ και 8-οί Ζ80Α. 
τεσσάρων διαστάσεων 
γραφικά µε 659.936 εκπληκτικά 
χρώματα και µε 4.096 
χρώματα στην οθόνη. 

15 Κανάλια στερεοφωνικού 
ήχου µε 7 αφιερωμένα σε 
πραγματικό ήχο φωνής. 


Μια κάρτα µνήµης που σώζει 
το παιχνίδι σε κάθε κα λ 


α ΠΙπροστ 


Ἱ το... σεν 
. νο τρεςς οὗ 
Ἱ μας Αα νΜᾶ μα 
3 « 
ηλ. 


ΑΝΕΒΟύΕΡΙ5 6ΟΝΤΑΟΙ. ΙΤ0. 
ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21 
ΑΙΓΑΛΕΩ 12241 - ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 5900 107, 59 06006 
ΤτιΧ:. 226600 ΑΝΕΒ 

ΕΑΧ: 5902 556 


ΡΗΕΦΣΣ 9ΘΤΑΗΤ... 
ςὈ-ῖ « Ω-ῖ ςΏ-ί «:! 


Με τα 68 τα πιμἰπιεᾶϊία. Δεν µπο- που θα πουλιούντα!ι στην ελληνική αγορά, 
ρείς να έχεις το ένα χωρίς το άλλο το ενδιαφέρον στρέφεται στην ψηφιακή 
βέβαια θα µου πείτε αλλά µε το νεό- τεχνολογία του νἰάθο. Τα µεγάλα εξειδι- 
Φφερτο µηχάνηµα της ΡΗΙΗρς5 µπορείς κευµένα συστήµατα έχουν ποιότητα 
να επιβεβαιώσεις την σοφή παροιμία: αλλά προς το παρόν πέτυχαν µονο 
Μένα σµπάρο δυο τριγώνια”. Και εάν στην Αμερική. Η Ευρώπη τα εγκατέλει- 
οι εξελίξεις στις κονσόλες έχουν φτά- Ψε και έτσι στράφηκε σε κάτι καλύτε- 
σει πλέον στο απροχώρητο και περιµέ- ρο. Το ψηφιακό νῖάεο είναι πραγµατικό: 
νουµε να τα δούµε ολα αυτά τα τρομερά - τητα και Το πρώτο απ’όλα µπορεί να γίνει 
και στην πράξη, δηλαδή και σε µηχανήµατα το ΟΡ. Περισσότερα όµως στο τεστ µας. 


Βέβαια οποιο: 
δήποτε παιχν(- 
δι της µετα- 
θίγοοί Εἰσμίοι2 
γενιάς που εἰί- 
ναι σ'αυτήν την 
ποιότητα αξίζει 
µιας ιδιαίτερης 
μεταχείρισης. 


ΔΙΟΡΟΩΟΣΗ 


Στο προηγούμενο τεύχος είχαµε βάλει ένα 

γονῖενν µε τίτλο Μογία! Κοπιραϊ ΙΙ για το 

ν, ᾿ 5μρε: ΝΕΡ. Πρόκειται φυσικά για τυπογρα- 

ες ἵν } φικό λάθος αφού το τενῖεν αναφερόταν 

| ο) Ὦ. στο πρώτο Μοτία! Κοπιθαΐ αφού το Νο 2 έ- 

'. χει κυκλοφορήσει µόνο στα ηλεκτρονικά. 

'. Ζητούμε συγγνώμη από τους αναγνώστες 
κ μας για την όποια παρανόηση. 


μεις ο πας ονε 


πα τροπος πωσπο ωφπα 


ο 
ο ο ας... 


4 ΟΑΜΕΒΗ τσ 


ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 81 - ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ. 3622003 
ΟΠΟΙΟΣ ΠΡΟΛΑΒΕΙ ΑΥΤΕΣ ΤΙΣ ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


-ΤΕΑΜ υ9Α ΒΑΞΚΕΤΕΑΙΙ. 
-ΦΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟᾷ 
ΞΒΑΤΤΙ ΕΤΟΑΌ5 

-Βυοκ ΒΟΘΕΡΒς (Β.Ρ..) 

-ΟΒυΕ ΒΑΙΙ. 

ΞΟΥΒΟΒΑ ῥϱυ9ΤΙΟΕ 


Ἱ -ΡΑΝΙΌ ΒΟΒΙΝΞΟΝ ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. 


ΞΑΒΟΗ ΒΙΝΑΙ 5 
-ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΟΒΗΝ5 
ΞΟΗΠΑΚΑΝ 
-ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 
ΞΕΕΒΒΑΒΗΙΕ.Ί 
-αιος 
Ξ9ΝΟΗΝ ΜΑΟΡΕΝ 93 
-ΚΙΡ ΟΗΑΜΕΙΕΟΝ 
Ἰ -ΜΑΖΙΝ ΝΑΗ5Σ5 
Ἰ -ΟυΤΗΒΟΝ 2019 
-ΦΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΡΣΤ Η 
ΞΦΤΕΕΙ ΤΑΙ ΟΝ5 


| Μθφα Ὀήνθ: ΜΟΝΟ 8.600 ΔΡΧ 


ΕΔΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
φεαι ΜΟΥ 


Φαπθ 66θα[: ΜΟΝΟ 7.500 ΔΡΧ 


-ΘΟΡΕΒΜΑΝ 
-6ἱ ΟΒΑΙ αι ΑΡΙΑΤΟΗΣ 


-ΕΝΑΝΡΕΒ ΗΟΙΥΕΙΕΙΡ ΒΟΧΙΝΑ 


-ΘΡΙΡΕΒΜΑΝ 

ΞΝΝΙΜΒΙ ΕΡΟΝ ΤΕΝΝΙ5 
-ΑΙΙΕΝ ΘΔΥΝΡΟΒΟΜΕ 
-ΜΑΒΒΙΕ ΜΑΟΝΕΡ5 
ΞΑΒΗΙΕΙ -ΙΙΤτιΕ ΜΕΗΜΑΙΌ 
-ΜΑΘΦΤΕΒ ΟΕ ΡΑΗΚΝΕΞΣ 
-ΟουτΒυΝ 

ΞΡΑΡΕΒΒΟΥ 


ϱΥΝ ΟΠ) 


Μαςίθι 9υ5ίθπι:; ΜΟΝΟ 7.5ΟΟΔΡΧ 


-ΦΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟΘ 
-ΦΟΡΕΒΗ ΚΙΟΚ ΟΕΕ 
-ΝΝΙΜΒΙ ΕΡΟΝ ΤΕΝΝΙΕ Ι 
ΞΒΑΜΒΟ ΙΙ 
ΞΟΒΕΑΤΝΟΙΙ ΕΥ ΒΑΙΙ. 
ΞΒΟΟΚΥ 

ΞΌΒΑΘΟΝ ΟΒΥΘΤΑΙ. 
ΞΝΟΒΙΡΟ ΟυΡ ΙΤΑΙ ΙΑ 
ΞΟΙΥΝΡΙ6 αοιῦ 
ΞΡΗΑΝΤΑΡΦΥ 9ΤΑΒ (Β.Ρ..) 
-60ΙΡΕΝ ΑΧΕ 

-ΝΟΒΙΡ ΟυΡ ΔΟΟ0ΟΟΕΒ 
ΞΜΕΒΟΞΡ 

ΞΒΟΝΝΙΝΑ ΒΑΤΤΙΕ 
Ξ4ΑΜΕΣ ΒΟΝΟ 007 
-ΘΟΡΕΗΜΑΝ 

ΞΑΙΙΕΝΕΟ 3 

ΞΡΟΝΑΙΡ ΡυΟΚ 

ΞΡΒΙΝ5 ΟΕ ΡΕΒΡΘΙΑ 


ΞΤΕΒΗΜΙΝΑΤΟΡΒ ΙΙ 
-ΝΙΝΟΑ ΑΑΙΡΕΝ 
-ΑΙΤΕΒΕΟ ΒΕΑΞΤ ΄Ῥογοηις ΝΟΠΙΟ ΞΡΒΟΝ ΝΒΕΡΤΙΙΝΑ 
-ΜΕΒΟΞ .ΟΗΕΘΘΜΑΦΤΕΒ -ΦΙΜΡΘΟΝΕ Ν.9. ΔΡΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ5 
ΞΒΑΜΒΟ ΙΙ «ΦΙΙΡΕΗ ΜΟΝΑΟΟ ΑΡ. -ΔυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ α.Ρ.Η 


-ΘΗυΡΕΗΒ ΟΕΕ ΒΟΑΌ 
-ΦΟΡΕΒΗΒ ΘΜΑΘΦΗΤ.Ν. 
ΞΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒΗ 


ΞΝΝΟΝΡΕΒΒΟΥ 
-ΘΗΙΝΟΒΙ Ι 
ΞΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒΗ 


Ἱ -ΘυΡΕΒ ΗΑΝΑ ΟΝ 
ο] -ΝΝΝΕ ΝΒΕΡΤΙΕΜΕΝΙΑ 


:ΘυΡΕΗΜΑΝ 
] .ΒΕΝΕΝΟΕ ΟΕ 9ΗΙΝΟΒΙ ορ ΞΝΟΙΕΟΗΙΙΟ 
| - ΘΡΙΡΕΗΜΑΝ ο Ελ μινεο ο «ΝΝΟΝΡΕΒΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝΣΤΕΒ ΙΝΟΒΙΟ 
«ΝΝΟΝΡΕΒΒΟΥ ΙΙΙ ομε ον -ΑΙΕΧΚΙΟΟΙΝ 
ΞΛΟΒΙΟ ουΡ ΙΤΑΙΙΑ -.6Ι)ΡΕΒ ΟΕΕ ΒΟΑΟΌ -ΞΕ.ΊΘΕΙΦΗΤΕΒ 
-ΑΕΤΕΒΒύΒΝΕΒ:ΙΙ ΞΡΟΡΙΙ5 «ΘΡΙΠΕΗΜΑΝ 


ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΑ... 


ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΑ... ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΑ... 


τ χα 


πι αμ Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΦΕΟΑ 


ες ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΞΟΔΕΨΕΤΕ 20.000 
λος νο ΣΕ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ-ΟΤΑΝ ΣΕ ΜΑΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΜΑΘΕΤΕ ΠΡΟΤΟΙ ΠΑΡΕΤΕ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ 391! ΣΚΕΤΗ ΘΕΟΑ ΠΟΡΩΣΗ! 
ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΣΤΟΝ ολλ κκλνλκκκ 
ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΟΣΜΟ 
ΤΗΣ 5ΕΟΑ φεᾶΑ ΦΕΗνισεΕ Ι ΚΟΨΤΕ ΚΑΙ ΦΕΡΤΕ ΜΑΣ 
μμ σ -- ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΖΗΜΙΑ | ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΙ ΘΑ 
ΑΟΚΙΜΑΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΕΧΕΙ ΠΑΘΕΙ Η ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ ἤ ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ὃν ην Ι ΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ (ΕΚΤΟΣ 
ΛΕΙΤΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ Ι ΤΩΝ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ) 
ΟΠΟΙΑ Η 5ΕΟΑ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ. ΒΝΤΙΒΤἸΝΙΟΠΕΣΝ ΕΝ Ι 
ο ΗΝ ΕΠΙ ! 
4 ο 
Ι 


4  ΡΗΕΦΘ ΦΤΑΗΤ 
6 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ὃ Ννεμιοοκ 


10Ο. Ρρηενιενς 
16 ου.ι 
20  ΑΙΑΟΙΝ (ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ) 


23 ΤΕΝΝΙς (ΝΕΦΘ) 
24 ΒΑΙΙ «ϱΑΟΚς (5.ΝΕΘ) 
25 ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΒΕΑΜΣ (ΟΑΜΕ ΒΟΥ) 
26 δ5υΡΕΗ 5ΤΗΙΚΕ ΕΑΟΙΕ (5.ΝΕΘ) 


28 ΜΟΗΑΜΕΟ ΑΙΙ (ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ) 
29 ΥΟΦΗΗ5 ΟΟΟΚΙΕ (5.ΝΕΘ) 

30 ΕΤΕΗΝΑΙ ΟΗΑΜΡΙΟΝ (5ΕΟΑ 609) 
32 νυΝοΟΙΕ ΒΟΟΚ (ΟΑΜΕ Ο«ΕΑΒ) 
34 ΡΟΝΙΕΗ 9ΤΗΙΚΕ (ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ) 


35 ΕΙ (ΜΑΣΤΕΗ ΦΥΦΤΕΝ) 
36 ΕΑΤΑΙ ΕυΒΥ (ΝΕΟ «ΕΟ) 
38 ΝΑΜΡΙΗΕ ΗύΝΡΕΒ 
39 ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΒΑΡΙΟ 

40 6.0.5. ΕΙΑΞΗΒΑΟΚ 


42 τιρς 


44 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
6αΑΝΕΗ 


ΡΕΒΕΚΡΕΙΑΕὑΕΝΤΕ 
υ] 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ / ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΟΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ / ΡΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ πο 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


αΑΜΕΗ 7 


α εβΡΕΟΛ 
ΗΗΡΟΥΣ/ΙΩΖΕΙ/Ι 
.“ΕΕυΝΚΕΟΝΣ δ 
ΡΜΗσΟΝΣ 


Ναι φίλοι µου, µια χαρά ακούσατε (ή 
μάλλον διαθάσατε). Μετά από δεκαπέ- 
ντε σχεδόν χρόνια προσφοράς των ε- 
πιτραπεζίων Ώμηπσεοης ἃ Ώ[βσοπς 
της ΤΡΗ, ήρθε η στιγµή να κάνουν 
την πρώτη τους εμφάνιση και στις αἷ- 
θουσες των ηλεκτρονικών και αυτό 
Χάρη στην Όκ,ροοπι. Η εταιρία έχει 
σχεδιάσει ένα δἱάςθ-Φογοίίπα αοϊἰοπ/- 
Βάνεηίωτε παιχνίδι το οποίο συνδυά- 
ζει τον αρκετά διασκεδαστικό τύπο 
ΠΒ8ΟΚ-Π-ΘΙ85Η του οἰάθη ΑχθΘ µε τους 
πραγματικούς κανόνες και τις µετα- 
θλητές του αυθεντικού Ώ 8 Ὀ. 

Για να επιθεθαιωθεί η “αυθεντικότη- 
τα”. του παιχνιδιού η δηµιουργία και 
το γράψιμο του σεναρίου αλλά και ο- 
λόκληρος ο σχεδιασμός του ανατέθη- 
κε σε έναν πραγµατικό θετεράνο των 
επιτραπεζίων Ώμησθοης ἃι Όίβσᾳοης ε- 
νώὠ όλα τα τα στοιχεία και τα µέρη του 
παιχνιδιού ελέγχθηκαν και εγκρίθη- 
καν από τους υπεύθυνους της ΤΕΘΗ. 
Εχετε λοιπόν τονου σας γιατοΏ ἃ Ό: 
ΤονΜΗΕΓ οἱ Ώοοπῃ το οποίο αναμένεται 
να κάνει την εμφάνιση του στις αίθου- 
σες των ηλεκτρονικών κάπου γύρω 
στην άνοιξη του 1994. ΒΘΙοΙα! 


86 ΟΑΜΕΗ 


(ὢ) Εμ 


ΑΝΑΝΙ ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ; 


σάγει σε µια νέα πραγματικότητα γεμάτη µε παιχνίδια, αθλητικούς και “κλασσικούς” 
εξομοιωτές, καταλόγους ταξιδίων {;/), μουσική, ακόµα και εκπαιδευτικά προγράµµα- 
τα για μικρά παιδιά. Αλλά τι εἶναι αυτό που κάνει το Β-Ε-Α-Ι. τόσο “πραγματικό”; 
Ξεκινάμε από την ισχύ του μηχανήματος που λέγεται ότι είναι µέχρι και πενήντα 
φορές µεγαλύτερη από τα συνηθισμένα Ρ05 αλλά και από τις ήδη υπάρχουσες κον- 
σόλες. Περνάμε αισίως στα δεκαέξι εκατομμύρια χρώματα τα οποία υπόσχονται φω- 
τορεαλιστική ποιότητα εικόνας και φυσικά δεν θα μπορούσαν να λείπουν και τα α- 
παραίτητα ηχητικά κανάλια για απ’ ευθείας σύνδεση µε το στερεοφωνικό συγκρότη- 
μα. Ένα από τα πρώτα προγράµµατα που κυκλοφόρησαν για το Β-Ε-Α-Ι. 300 είναι το 
Όοθαης Βεἰον. Πρόκειται για ένα εκπαιδευτικό πρόγραµµα για την υποθαλάσσια 
ζωή το οποίο χρησιμοποιεί διάφορες οθόνες µε ψάρια και µόλις εσείς διαλέξετε κά- 
ποιο συγκεκριµένο είδος τότε το θλέπετε, μαγνητοσκοπηµένο θέθαια, να κολυμπάει 
ενώ ένας αφηγητής σας περιγράφει τα “τεχνικά” χαρακτηριστικά του. Αν τα πράγ- 
ματα είναι έτσι και στην πραγματικότητα, κάτι το οποίο υπόσχεται άλλωστε και το ἵ- 
διο το όνοµα της “κονσόλας”, τότε ... 


σΆἈΜΙΝσ ΙΝ ΤΗΕ ΕΒΛΙΝΕ 


Φοβόσαστε να πάρετε το Θ8Ππθ Θεαί µαζί σας στο χιόνι ἡ στην παραλία απὀ φόβο 
μην το καταστρέψει το νερό; Δεν υπάρχει λόγος πλέον για τέτοιες αστείες προκα- 
ταλήψεις. 

Η 95ΤΌ ΕπἰεΠαιηπιεπί έχει την τέλεια λύση για τους παίκτες που δεν θέλουν να 
πτοούνται απὀ τις απότοµες αλλαγές του καιρού, φαινόμενο πολύ συχνό µε όλες 
αυτές τις οικολογικές καταστροφές. Η Ηαπαν «9α είναι µια αἱ νθαίηοι θήκη µετα- 
φοράς του ΘαπΠε Έα σας, είναι ταυτόχρονα ανθεκτική σε τυχόν πτώσεις αλλά 
και εντελώς αδιάβροχη (όχι και για υποβρύχιο σαπιίπᾳ βέβαια!). Επίσης µπορεί να 
δεχτεί φίλτρο αλλά και µεγενθυντική οθόνη. Η ανθεκτική, φτιαγμένη απὀ σκληρό 
πλαστικό, θήκη περιβάλλει το απιε εαΓ σας και το προστατεύει απὀ τον άνεμο, 
τη βροχή και το χιόνι ενώ ταυτόχρονα προσφέρει και υποδοχή για ακόµη ένα 
οαΓΙΠΦᾳ86. Προσφέρει επίσης πλήρως 
μονώμένες υποδοχές για ακουστικά, 
σύνδεση µε κάποιο μετασχηματιστή αλ- 
λά και για καλώδιο σύνδεσης µε κάποιο 
ἀλλο ἄαππε ἄθαΓ. Η Ηαπαγ ἄ6αΓ κρί- 
νεται ιδανική για τον άστατο ελληνικό 
καιρό αλλά και για τα πολύ ζεστά καλο- 
καίρια στην παραλία. Κρατήστε την πι- 
στή σας κονσόλα στεγνή και αφήστε 
τους άλλους να.... µουσκεύονται! 


Βαρεθήκατε το συνεχές “σάπισµα” από τους α- 
ντιπάλους σας; Μπορείτε να φανταστείτε την 
καταστροφή των νὶάθο αντιπάλων σας (ή του η- 
θικού των φίλων σας) µε το πάτηµα ενός και µό- 
νο κουμπιού; Αν η απάντηση στις παραπάνω ε- 
ρωτήσεις εἶναι καταφατική τότε εἶµαι σίγουρος 
ότι θα χαρείτε ιδιαιτέρως µε την εἴδηση που ακο- 
λουθεί. Και αυτό το λέω γιατί όπου να ΄ναι φτά- 
νει το ΟΥΒΕΒΡΑαά. Και τι είναι αυτό το ΟΥΒΕΗ- 


“ων 
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ρ8ᾶ; Μιλάμε για το πρώτο Ιογρ8ά στην ιστορία 
των κονσολών µε δυνατότητα προγραμματισμού 
των κινήσεων ανάλογα µε τις επιθυµίες σας αλ- 
λά και τις απαιτήσεις του κάθε παιχνιδιού. 

Το ΟΜΟΡ ΜΙογοοοπίτο!ί6ευ Ργοσγαπηπιίπα σύστηµα 
του ΟΥΒΕΒΡαά σας επιτρέπει να δημιουργήσετε 
το δικό σας θανατηφόρο συνδυασμό κινήσεων. 
Μπορείτε για παράδειγµα να πηδάτε, να στρίθε- 
τε και να χτυπάτε µε το πάτηµα ενός και µόνο 
κουμπιού. Μπορείτε επίσης να αλλάξετε 
τη λειτουργία ενός κουμπιού µε ένα άλλο, 
ακόµα και τις διευθύνσεις του “σταυρού”. 
Και σαν να µην έφταναν όλα αυτά το 
ΟΥΒΕΒΡαά διαθέτει και µνήµη 256Ρἱἱ ώστε 
να παραμένουν “σωσμένες) οι κινήσεις 
σας και αφού σθήσετε το µηχάνηµα. Και 
για όσους δεν παίρνουν καθόλου αιχµαλώ- 
τους υπάρχει το Ογµο/-8ροθᾶ ταρὶά-Πηΐπα 
το οποίο σας επιτρέπει να ρίχνετε εως και 
27 θολές το δευτερόλεπτο! Και αν τα θρεί- 
τε πραγματικά σκούρα µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε και το 9ἱον Μοϊῖοη που διαθέ- 
τει το ΟΥΒΕΒΡΑαά. Αυτό το πραγματικά απί- 
στευτο Ἰογρ8ά αναμένεται να κυκλοφορή- 
σει και για ΞΝΕΘ αλλά και για Μεσα Ὀιῖνο. 


ΣΥΝΦΩΝΙΑ ΜΕΤΑΞΥ ΚΥΡΙΩΝ ΑΞΙΑΣ 70 ΕΚΑΤΟΜΥΡΙΩΝ ΔΟΛΑΡΙΩΝ. 60ΝΥ ΚΑΙΟΟΕΑΝ ΜΑΖΙ, 


Πολύ πρόσφατα στο Λονδίνο η πολλά υποσχόμενη 9οηγ ΕΙθοίγοπίο 
ΡιβΙςηίπᾳ | Ιππίθα (59ΕΡΟ), και η Όοθαῃ Φοῄννα[ε | Ιπήθα, ανακοίνωσαν 
από κοινού την µεγαλύτερη συμφωνία συνεργασίας στην διακίνηση των 
ΝΙά8Ο 68ΠΠΕ5. Η συμφωνία περιλαμβάνει συνολικά την διακίνηση περίπου 
1.000.000 κασετών µε συνολική αξία λιανικής γύρω στα 70 
εκατ. δολάρια. 

Η συμφωνία καλύπτει 10 τίτλους για κονσόλες σε διάφορα 
[οΓππαΐ5, µε ονόματα ὀπως το «ωΓαδδίο Ρα ΙΙ, Της 
ΕΙπίςίοπθς, Ε/ήθ και Αάαπις Εαππίγ Ψαἰμθς. Η ΦΟΝΥ θα ανα- 
λάβει την ευθύνη της διανοµής και των πωλήσεων και σε 
συνεργασία µε την Όοθβη το πιαΓκεϊπᾳ και την προώθηση 
στην αγορά. 

Ο ΓανΙᾶ ΝΝαΓά, της Όοθαπ δήλωσε ότι το 1994 θα φαίνεται 
πως θα εἶναι η καλύτερη χρονιά για την εταιρία µε τον ισχυρότερο κατά- 
λογο για ΝΙΠίθηάο στον κόσµο (ΠΓά ραΠγ). Αυτή η συνεργασία µε την 
90ΗΥ Εἰθοίτοπίο ΡωθΙδηίπα θα βοηθήσει στην καλύτερη προώθηση των 
προιόντων χάρη στο πολύ εκτεταμένο δίκτυο διανομής που έχει ανα- 
πτύξειη ΞΕΡΟ. Ετσι οι άνθρωποι της 0οθ8Π θα αφιερώσουν περισσότε- 
ρο χρόνο και χρήµα για την δηµιουργία νέων απίθανων παιχνιδιών. 

Από την πλευρά της 5οηγ Εἰθοϊτοπίο ΡυθίςΠίπα ο ΝΙΟΚ απΠθί, δήλωσε 


ότι εἶναι πραγµατικἀ συναρπαστική η ιδέα της συνεργασίας µε την 
Όοθαη, γιατί πρόκειται Ύια µια πολύ µεγάλη εταιρία παραγωγής 
50ΠνναΓ6Θ. Η ΞΟΝΥ πολλά εχει να προσφέρει µε την σειρά της σε όλους 
τους τοµείς της συνεργασίας της µε την Όοφθαῃ. Η συμφωνία αυτή θα 
βοηθήσει και τις δυο εταιρίες να δείξουν τι αξίζουν καιναε- 
πικεντρώσουν το ενδιαφέρον τους σε αυτά που κάνει κα- 
λύτερα η κάθε µια. Τέλος η συμφωνία αυτή που θα είναι µό- 
νο η αρχή Ύια την ΘΟΝΥ σηματοδοτεί την αλλαγή στην 
βιομηχανία της διασκέδασης, και προδιαγράφει το µέλον. 

Η 5οπγ ΕΙθοίγοπίο Ρυβίδηίπα | Ιπίθα διαθέτει µια µεγάλη ᾱα- 
λυσίδα καλά οργανοµένων κέντρων διανομής που φθά- 


8 νουν τα 18 σε διάφορες χώρες, μεταξύ των οποίων και η 


Ελλάδα. 

Με τον τρόπο αυτό παρέχεται ολοκληροµένη και απρόσκοπτη διακίνη- 
ση των προιόντων µέσα σε όλο το µήκος και το πλάτος της Ευρώπης.Η 
Όοθαῃ 9οἩννα[θ | πιίθα, αναπτύσσει, παράγει και διακινεί 5οΠνναίθ για 
υπολογιστές και νιάθο ᾳαππθ συστήµατα σε όλο τον κόσµο. Από το 1983 
η Όοθαῃ παραμένει µέσα στο ἴορ των παραγωγών 5οἩνναΓθ. Η έδρα της 
εταιρίας βρίσκεται στο Μαποιεςίθι ΚΚ, και το 98η ῥο5θ |)9Α, µε γρα- 
φεία για το πιαΓκεῖπᾳ σε διάφορες Ευρωπαϊκές χώρες. 


αΑΜΕΗΕΗΘ 


ΗΕΛΙΤΗ ΑΜΗ 


9” 0] 


Ενα παιχνιδάκι που ξεκίνησε σαν 5Π8(ΘνναΓΘ και συνάρ- 
πασε ολόκληρο τον κόσµο (βραβεύτηκε µάλιστα πριν έ- 
να χρόνο στους υπολογιστές για την ποιότητά του) εµ- 
φανίζεται τώρα και στις κονσόλες. Μπορείτε να σκε- 
φτείτε το παιχνίδι σαν ένα συνοθύλευμα ανάµεσα σε 
Ε80Ιε'5 Νθςί 
και Ιπαίβπα 
ύοπθς αλλά η 
τεχνική του είναι 
αυτό που κλέβει 
καρδιές. Βρίσκεστε 
στον ρόλο ενός υ- 
περστρατιώτη που 


πρέπει να τα βάλει µε έναν µε- 
γάλο αριθµό γερμανών στρα- 
τιωτών του Β᾽ Παγκοσμίου πο- 
λέμου. Όλα βλέπονται από την 


οπτική του µοναχι- 
κού στρατιώτη, µε 
άλλα λόγια µέσα α- 
πό την οθόνη είναι 


το αΑΜΕΗ 


ΕωΩΟβ 


σα να βλέπετε µέσα από τα µάτια σας. Ρίχνεστε µέσα σε µία 
γερμανική βάση που θυμίζει κλασσικό ἀωπᾳθοη αν και µε πιο 
μεγάλους χώρους για να κινηθείτε. Το βασικότερο στοιχείο 
της επιτυχίας σας είναι η ικανότητα να σκοτώνετε τους αντι- 
πάλους σας. Και λόγο της τροµερής ταχύτητας µε την οποία 
κινείστε δεν είναι απίθανο να βρεθείτε σύντομα µπροστά σε 
δεκάδες αντιπάλους πράγμα που θα σας στείλει στον τάφο 


5ζορε ΗΕΛΙΤΗ 


2200 ια 


πιο γρήγορα απ᾿όσο αν είσαστε προσεκτικοί. 

Μπορεί το Νοθηςἰθίη 3Ό να µην σας εντυπωσιάζει αµέσως 
αλλά μόλις παίξετε µαζί του θα αλλάξετε γνώµη. Δεν νομίζω 
να έχει κυκλοφορήσει µέχρι στιγμής καλύτερο Αοϊϊοη ΒΡΑ 
για το µηχάνηµά σας και η επιτυχία του εδώ και έ- 
ναν χρόνο σε όλα τα μηχανήματα είναι µια σιγου- 
ριά. Στα περισσότερα επίπεδα κινείστε για να βρεί- 
τε κλειδιά ώστε να πάτε ακόµα πιο πέρα στην περι- 
πέτεια και σε μυστικά δωμάτια, πράγµα που θα ή- 
ταν κάπως βαρετό αν δεν υπήρχε η θαυμάσια δρά- 
ση.Οποιος έχει δη την έκδοση για ΡΟ θα διαπιστώ- 
σει ότι αυτή του 9μρθ: ΝΕΟ δεν εχει την ίδια λε- 
πτοµέρεια αλλά χρησιμοποιώντας τις ενσωµατω- 
µένες δυνατότητες του μηχανήματος µπορεί µε πολύ µικρό- 
τερη µνήµη στο οαΠήἁᾳθ να παράξει ένα πανγρήγορο πρό- 
γραµµα, πλήρες ατμόσφαιρας και θαυμάσιου ήχου. Δεν µπο- 
ρούμε να περιμένουμε να το πιάσουµε στα χέρια µας. 


ΙΤΕΜ 


Γὁ 


ΡΓΒΛΕαΘΟΝ)ς 
ΒΕΝΕΝΟΕ » 


για ΜΕΟΑΟΗΙΝΕ 
ση ἵ ος -. Όπως θα είδατε στο ὕδεη 


αυτός ο µήνας στους υπο: 
λογιστές είναι γεμάτος µε 
ρτενῖενν5 για παιχνίδια 
φλίππερ. ΟΙ κονσόλες δεν 
μπορούσαν να µείνουν 
παραπονεµένες. Αυτό ει- 
ναι το Ὀγαφοπ)5 Βθνεπσφ 
Ἴυπου δεν έχει δύο ή τρεις 
ρακέτες” αλλά σε µερικά 
] επίπεδα ακόµα και πέντε! 
Ἱ Θυμάστε το ΌὈιαφοπ)5 
ΕμτΥ; Φυσικά και το θυµά- 
στε! Και σας άρεσε κιό. 
.. λας! Ε, λοιπόν το 
Ἱ. Ὀταροπ) Βθνθηᾳοθ είναι 
Ἱ το δεύτερο µέρος του πε- 
! τυχηµένου παιχνιδιού ό- 
που ο “Δράκος γυρίζει 
για να εκδικηθεί αυτούς 
που σκόραραν πολύ! 
Υπαρχουν κι εδώ διάφορα 
αριῖϊίος που τριγυρίζουν 
'.. στην οθόνη και προσπα- 
θούν να κάνουν την µίζε- 
ρη ζωή της µπάλλας σας 
ακόµα πιο µίζερη. Τα επί. 
πεδα έχουν αλλάξει φυσι- 
κά εντελώς µορφή και ε- 
σεῆ πρέπει να ανοίξετε το 
στόµα του δράκου και να 
βγάλετε το φίδι από την 
τρύπα. Εκρήξεις γεμίζουν 
τα ηχεία µε ήχο µαζίµευ- 
πνωτιστική µουσική. Νο- 
µίζω ότι είδα και µια γυ- 
µνή γυναίκα, συγνώμη... 


για ΜΕΟΑΟΌΗΙΝΕ 


Αν είναι κάποιο 
παιχνίδι που δεν 
λείπει από το 
Μθᾳα Ὠήνθ αυτό . 
είναι ένα ακόµα 
παιχνίδι µπασκετ. 
Αν αυτού θα µπο- 
ρούσαν να έδ- 
χουν βγάλει ένα 


ποδοσφαιράκι! λα, ο 
Μόνο που το ος κ 
ΟΟΜΜΙΤ δεν είναι ι ον, Ε 

ένα απλό παιχνίδι ---ε--ᾱ . Ἡν - ., 


μπάσκετ, είναι έ- 
να ακόµα διασκε- 
δαστικό παιχνίδι 
μπάσκετ όπου 
δεν παίζουν πλή- 
ρεις οµάδες αλ- 
λά ένας προς έ- 
ναν. Εκείνο που 
δεν περιμένετε 
είναι σίγουρα οτι 
το παιχνίδι είναι 
της ΥΙΒΑΙΝ που σκοπεύει να βάλει αρκετή βία στο τελι- 
κό οαΠπαᾳθ. ΘΙµππαιηκ και Ιπ ΥουΓ Ε8οθ λοιπόν µαζί µε 
Αἴοῃ Βἰναἰ5 σε μικρότερη έκδοση µας υπόσχεταιτο παι- 
χνίδι. Όλα έχουν γίνει 5ἰτθθί στην ζωή των παιχνιδιών 
τον τελευταίο καιρό και εδώ θα βρεθείτε να παίζετε 
μπάσκετ απέναντι στους πιο βρώμικους παίκτες που υ- 
πάρχουν στην... γειτονιά. Και όταν αυτή η γειτονιά είναι 
η Νέα Υόρκη, µπορείς όλα νατα περιμένεις. Επιλέξτε 
λοιπόν τον αριθµό των παικτών που θα πάρουν µέρος 
και τον τύπο του τερέν και ξεκινήστε. 


αΑΜΕΗ τή 


ΤΟΕύΑΝ 8ηά ΕΛΗΙ. ὁ 


για ΜΕΑΟΌΗΙΝΕ 


Υπάρχουν 
δύο χαρα- 
κτήρες 
που αν 
και δεν 
φτάνουν 
τον Ματίο 
και τον 
Φοπίο σε 
προσωπι- 
κότητα 
μοιάζουν 
να υπάρ- 
χουν στην 
πραγματικότητα 
και έξω από το 
παιχνίδι Εξάλλου 
δεν είναι συνηθι- 
σµένο να υπάρ- 
χουν δύο και όχι 
ένας ήρωες σε έ- 
να παιχνίδι όπου 
και οι δύο να πα(- 
ζουν πρωταγωνι- 
στικό/ισοδύναµο 
ρόλο. Η τρέλλα 
για µια ακόµα Φφο- 
ρά κυριαρχεί στο 
σενάριο και στην 
οθόνη σας. Ορισμένες σκηνες -όπως αυτή που έχει στο 
Ρ8οκατουπά έναν µεγάλο πλανήτη- διαθέτουν εκπληκτι- 
κό 5οτο]ήπᾳ καθώς, γιατί να το κρύψωμµε άλλωστε, το 
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ποώζαδι εκτός ᾱ- 
πό οαπιερίαγ έ- 
χει και θαυμαστή 
τεχνική µε γρα- 
φικά και ήχο που 
θα σας μείνουν 
αξέχαστα. Το στή- 
σιµο είναι αυτό 
ένός ρἰαοιπι αλ- 
λά το παιχνίδι εί- 
ναι από τα ελάχι- 
στα εκείνα που 
δεν µπορείς να 
πεις σίγουρα ότι 
ανήκει σε ένα 
µόνο είδος. Τώρα αν µε ρωτήσετε γιατί δεν έγινε µέχρι 
στιγµής τενίθνν του πρώτου μέρους... είναι µια πονεµένη 
ιστορία! 


ΒΟΧΙΝά ΙΕΚΕΝΡ» 
ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝ6 


για ΜΕ(«Α ΌΗΙΝΕ 


Βιαστήκαμε Φαίνεται στο Μομαπιθά ΑΙἱ (το τονίενν µας σ'αυτό το 
ΑΜΕΒΗ) να πούμε ότι δεν κυκλοφορούν πολλα προγράµµατα του εί- 
δους. Είναι λοιπόν ένα ακόµα παιχνίδι μποξ και οι πρώτες ειδήσεις λέ- 
νε ότι είναι το καλύτερο που υπάρχει αυτή τη στιγµή στο Μθσα Ὀτῖνε (α- 
γνοήστε λοιπόν τα σχόλια πάνω στο θέµα αυτό του φίλου συντάκτη 
Ώθίθκ στο Βενίθνν του). Ατμόσφαιρα, σαπιθρΙίϐΥ, εθιστικότητα µας υπό- 
σχεται η σχεδόν άγνωστη Εἰθοϊτοριαίπ. Φυσικά συγκρινόµενο µε τον ᾱα- 
ριθµό των κινήσεων του ΘΙτεαί Εἰαμίει 2 οἱ κινήσεις εδώ μοιάζουν πε- 
ριορισµένες αλλά όπως και να το κάνουµε τα παιχνίδια που εξοµοιώ- 
νουν αγώνες μποξ στηρίζονται περισσότερο σε µια ψευδαίσθηση ρεα- 
λισμού που προσφέρουν παρά στα εφφέ. Είναι όµως κάτι παραπάνω α- 
πό ένα απλό Ρθ8α8ΐ’θπι µρ καθώς πρέπει να βάλετε πολλές ώρες προπό- 
νησης µαζί µε ικανότητες για να σας κάνουν έναν από τους καλύτερους 
σ᾿᾽αυτό το πρόγραµµα. Στρατηγική, κανόνες και προπόνηση είναι τα ση- 
µεία που η Εἰθοίτουγαϊπ έχει δώσει µε αξιοθαύμαστο τρόπο την µεγαλύ- 
τερη προσοχή. Όµως µην παρεξηγήσετε το παιχνίδι. Δεν είναι ένα πρό- 
γραµµα που στηρίζεται! στην στατιστική. Η στρατηγική είναι στον τρόπο 
που παίζετε. δεν µπορείτε να µπείτε µέσα στο ρινγκ και να κουνάτε τις 
γροθιές σας περιμένοντας να πετύχετε κάποια στιγµή τον αντιπαλό σας 
και να τον ρίξετε ξερό κάτω. ΟΧι, το παιχνιδι αυτό είναι για τους επαγ- 
γελµατίες. Εννοώ π.χ. ότι κάθε μποξέρ έχει κάποια αντοχή που αν την 
χάσετε οι γροθιές σας θα είναι σχεδόν ανώδυνες για τον αντίπαλό σας 
ενώ η δικές του θα είναι σκέτο φαρµακι. Σκοπός σας είναι η ισορροπία 
ανάµεσα στην αποφυγη των αντίπαλων χτυπηµάτων και το σωστό χτύ- 
πηµα από µέρους σας την κατάλληλη στιγµή. Όσο για τα γραφικά, όπως 
βλέπετε κι εσείς έχουν ρεαλιστικότατη απόδοση των χαρακτήρων και 
των χαρακτηριστικών τους και θα νιώσετε ρίγη κάθε φορά που θα ανε- 
βαίνετε στο ριγκ. 
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Β.ΤΥΡΕ Ι 


5ωρεγ ΝΕς5 


Μαζί µε το Νεπηεσί5 
της Κοπαπιἰ το Β- 
Τγρθ -κυρίως- της 
ΙΒΕΜ ήταν το 
θΠοοΐθπι ῳρπου 
άλλαξε τον κόσµο 
αυτού του είδους 
παιχνιδιών όταν εµ- 
Φφανίστηκε στα µέσα 


της περασμένης δε- 


καετίας. Ηταν και έ- 
να από τα πρώτα 
παιχνίδια του 91ῤ6/ 
ΝΕΦ που ήταν εντυ- 
πωσιακό αν και ειπώ- 
θηκε ότι είχε προ- 
βλήματα µε την κί- 
νηση των δρήίθβ του. 
Ο καιρός πέρασε και 
ήδη στην τρίτη έκδο- 
ση του παιχνιδιού. 
Διατηρούνται όλα τα 
στοιχεία των προη- 
γούμενων εκδόσεων 
και δεν υπαρχουν 
καθυστερήσεις στις 
κινήσεις των δρή1θ5. 
Μόλις κυκλοφόρησε 
στην Ιαπωνία και πε- 
ριµένουμενατο 
δούµε επίσηµα και 
στην Ελλάδα. 
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ἢΟ(ΤΟΒ ΒΟΒΟΤΝΙΚ9 
ΕΑΝ ΒΕΑΝ ΜΛΟΗΙΝΕ 


για ΜΕΟΑΟΌΗΙΝΕ 


Ο Θοπίο δεν µπο- 
ρεί να πέσει 
τόσο χαµη- 
λά -όσο 
μπορεί για 
παράδειγ- 
µανα πέσει 
ο ΜαΠίο- και 
δεν µπορεί να α- 


σχολείται βέβαια µε... 
φασόλια! Γιαυτό η ΘΕΘΑ επι- 
στράτευσε τον Βοβοϊπίκπου 
λόγω πάχους δείχνει ότι από 
την φύση του µπορεί να ασχο- 
ληθεί µε όσπρια! Οταν λοιπόν 
ο Βοροϊπίἰκ δεν κυνηγάει τον ἆ- 


Φφταστο σκατζόχει- 
ρο τότε τα βάζει µε 
ανυπεράσπιστα ό- 
σπρια. Τα οποία 
θέλει να τα ζουλή- 
ξει µέχριναταε- 
ξαφανίσει. Και ε- 
πειδή εδώ είναι 
Ελλάδα και έχου- 
µε συναισθηµατι- 
κούς λόγους να 
µην αφήσουμε κα- 
νέναν να αγγίξειτα 
φασόλια µας πρέ- 
πει να σταµατή- 
σουµε τον σατανι- 
κό καθηγητή. Πρό- 
κειται για ένα ακό- 
μα γεωμετρικό 
ΡριζΖΙθ παιχνίδι ό- 
πως ήταν τα Τοίής, 
Οοἰωππηπς, ἄθΠπ᾽Χ᾽ 
κ.ο.κ. Αρκεί να βά- 
ζετε σε γραµµές 
τα κόκκινα µετα 
κόκινα, τα μπλέ µε 
τα μπλε, τα πράσι- 
να µε τα πράσινα, 
τα υΘΞΕΗΒ µετα 
υΘΕΒ καιτα σύκα 
µετα σύκα... 


Το καλύτερο παιχνίδι φλίππερ για την Απιίσα μεταφέρεται 


µε επιτυχία απ᾿ότι βλέπουμε αγ . 
-- 


και στο µηχάνηµα της 
Νιπίθηάο. Μέχρι στιγμής βέ-Γ 
βαια δεν υπήρχε κάποιος ση-΄ 
µαντικός ανταγωνισμός αφού. - 
το µόνο άλλο παιχνιδι για το. 
9. ΝΕΟ ήταν ένα γιαπωνέζικο 
παιχνίδι µε τίτλο ὁθκί ΟΠΙΦΗ. Ἡ 33 
µε 256 χρώματα ταυτόχρονα Ἡ αν 
και τέλειο φοτοΙἵπα δεν θα ᾗ 
µπορείτε να ξεκολλήσετε από”. 
την οθόνη σας. Ελπί- | 
ζουμε ότι καιο « 
ήχος -που δυ- « Β᾽ 
στυχώς δεν 


ον 
ταπληκτικός. Ὑπιὶ 


Βαρεθήκατε το παιχνίδι 
της κονσολας σας... 


Από 1000 έως 4000 δρχ ανταλλάξτε το 
µε κάποιο άλλο από την µεγάλη 
συλλογή µας. 


Γίνεται δεκτή και ανταλλαγή 
οποιασδήποτε κονσόλας µε κάποια άλλη. 


Π,ΡΑΛΛΗ {70 ΝΙΚΛΙΑ ΤΚ. 184 50 ΤΗΛ. 4991816 4965511 0 ΕΑΧ: 499186 
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Για όσους δεν το ξέρουν να πούμε οτι είχε κυκλοφορή- 
σει στα µέσατου προηγούμενου χρόνου το πρωτότυπο 
ΒΙυθς ΒΓοϊῃεις στο 5.ΝΕ5 και εδώ είναι 

η συνέχειά του στο φορητό της 
ΝΙἰπίθπάο. Ακολουθεί ακριβώς το 
ίδιο στήσιμο µε το ϱρπωτο µέρος 
και µπορείτε να πάρετε τον ρό- 
λο του «ακο ή τυυ Εἰνοοα και 

να περάσε- - - 
τεπολλάε- Ἡ, 

πίπέδα µέρι 
να τερµατί- 
σετε μαζεύ- Ἱ 
οντας δί- 
σκους και 
χρησιµο- 
ποιώντας 
τους σαν 
όπλα ενα- 
ντίον των 
κακών 
5ρῄ[θς. 


ὮΛθθΟΡ// 


ΡΗμΙς, 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ταν η πρώτη πιωήπιεαία µη- 
χανή που εμφανίστηκε στην 
αγορά και πριν απὀ τρία χρό- 
για η µάχη μεταξύ ΟΡ-Ι και 
του πολύ πιο γνωστού ΟΡΤΝ 
έμοιαζε να ζωντανεύει την σύγκρου- 
ση του ΝΗ5 µε το Βεϊαπιαχ πριν µια 
δεκαετία στα νιάθο. Όµως η πραγµατι- 
κότητα ήταν διαφορετική. Το ΟΡΤΝ α- 
πέτυχε εμπορικά ενώ το ΟΡ-Ι έκανε 
όλο αυτό τον καιρό δειλά βήματα και 
ειδικά στην Ελληνική αγορά εμφανί- 
στηκε µμµόλις Φέτος. Είναι µια 


Ρύθμιση έντασης ακου- 


στικών 
ρ8υ59 
9Ιορ 


(-ι 


ππυ]ήπιεαία μηχανή βασισμένη στην 
ΟΏ τεχνολογία και εκτός του κεντρι- 
κού υπολογιστή της έχει ειδικό σχε- 
διασµό για ΕΜΝ (Εμ! Μοϊίοπ ΝιάΘο). 
Για όσους απορούν το όνομα του 
σηµαίνει Οοπιραοί Ὠίδο ΙπίθΓασοίίνθ. 
Όταν η ΡΠήρς5 ξεκίνησε την κατα- 
σκευή του σκόπευε να το κάνει το ση- 
µείο αναφοράς όλων των ανάλογων 
μηχανημάτων της δεκαετίας του "90 
αλλά και αργότερα ακόµα. Στον χώρο 
των ηλεκτρονικών µέσων αποθήκευ- 
σης υπάρχουν ηδη δύο στάνταρ, η 
οοπιραοϊ κασσέτα και το ΟΡ, και τα 
δύο εφευρέσεις της ΡΠΙρς. Γιατί να 


λεκοντρόλ 

Ρίςδο ΡΙαγίπο 

Αριθµός κομματιού 
Χρόνος που πέρασε ή 


ΑΟ ρονν6Γ οπ/οῄ 
“Μάτι” εισόδου των υ- 
πέρυθρων ακτινών του 


απομένει 
Δείκτης τύπου δίσκου 
Δείκτες χρόνου 


τηλεκοντρόλ Ενεργοποίηση σάρωσης 
[ων] 

Πισω Επανάληψη 68 

13 Βύσμα Ας καλωδίου 10 “Ανακάτεμα” 0 

14 Θύρα εισόδου περιφε- 11 Έ0 ΕΤ5 


ος 


Ο δίσκος των 6Ό 


Πλήκτρο επιλογής επό- 
µενου κομματιού 


ρειακών του Ο0-ἱ 

(Β95232 και πληκτρολό- 
γειο) 

Είσοδος τηλεκατεύθυν- 

σης 

γιάεο έξοδος (0ΝΒΘ) 

Υ/ς (95-νίάεο) έξοδος 

ΘΟΑΒΗΤ 

ΒΕ έξοδος 

Αμάϊο έξοδος Αριστερά, 

Δεξιά 

Είσοδος κεραίας 

Επιλογέας καναλιού 

Θύρα επέκτασης ΕΜΝ 


12 Ενδειξη πιυίθ 


ΤΗΛΕΚΟΝΤΡΟΛ 

1. Έλεγχος υπέρυθρου τη- 
λεκοντρόλ 

ΤΠιπιβΦΙϊοΚ 

Πλήκτρα ελέγχου 

ΡΙ8Υ 


Ραι5ε 

Πλήκτρο προηγούμενης 
επιλογής (0 
“Κλείσιμο” ήχου- 60- 
ΙΤΝ πλήκτρο 

Πλήκτο ελάτωσης ήχου 
Πλήκτρο αύξησης ηχου 


-ᾱ- (ο 00 ..) ο) ὧι 8» ϱ) ΝΟ 


Πλήκτρο ΡΙ8Υ 
Θύρα εισόδου για τα τη- 1. ΟΡ ραυςε αοϊῖνε ματιού 


Πλήκτρο ορεπ/οἰο5θ 
Πλήκτρο επιλογής 
προηγούμενου κοµµατι- λεκοντρόλ του 60-Ι 
ού Θύρα ακουστηκών 


ΡΙΞΡΙΑΥ ΡΑΝΕΙ. 0 Επιλογή επόµενου κοµ- 


2 Δείκτης λειτουργίας τη- 11 δίορ 


µην τα καταφέρει και τώρα; Αλλωστε 
το µηχάνηµα προσφέρει ήχο ποιότη- 
τας ΟΡ, απἰπια[οπ/κίνηση και γραφικά 
ταυτόχρονα µε κείµενο και φιλικό χει- 
ρισµὀ. Κάποια µικροπροβλήµατα αντι- 
µετώπισε στην αρχή -είχε πρωτοκυ- 
κλοφορήσει το "91 στην Αμερική- από 
την λλειψη ποσότητας 5οἩν/αΓθ πα- 
ρόλο που πάνω απὀ 200 µεγάλες ε- 
ταιρίες δήλωσαν ότι θα ασχοληθούν 
μαζί του, τρεις απὀ τις οποίες θυγα- 
τρικές της ΡΠΠίρ5 µε στόχο µόνο το 
φοἩννα[θ. Αν και οἱ εποχές έχουν αλ- 
λάξει και η ππω]ήπιθαία πλευρά του µη- 
χανήµατος έχει αρχίσει να πιέζεται ᾱ- 
πό την ανερχόμενη δύναμη του ΡΟ 
ΟΡ-ΒΟΜ, το ΟΏ-ἰἱ παίρνει ξανά την 
παγκόσμια πρωτοπορεία αφού στις 
διάφορες παραλλαγές του παίζει ὁ- 
λων των ειδών τα ΟΏ (µουσικής, Ο0Ρ- 
6, Ρποῖο ΟΡ) καθώς και µε την προ- 
σθήκη ενός περιφερειακού παίζει 
και... Ψηφιακό νίάθο. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ορὺ: Μοϊογοία 608040 (32-08) 
Μνήμη: ΤΜογίε ΒΑΜ 
Ανάλυση: 984280 σε κανονική οθό- 
νη, 960 ρἰχθἰς σε ἰπίεγί8οθ πιποαθ, 
768 οριζόντια σε οθόνη διπλής 
ανάλυσης, 768560 σε υψηλή ᾱ- 
νάλυση. 
Χρώματα: µέχρι 92.768 (ΒΟΒ 9555) ᾱ- 
πό παλέττα 16.7 εκατομμυρίων. 
Ηχος: - µέχρι 1.2 
ώρες (72 λεπτά) 
επιπέδου (ήχος ανά- 
λογος νέου δίσκου βυνιλίου) μέ- 
χρι 2.4 ώρες 
(ήχος ανάλογος µε- 
τάδοσης ΕΜ ραδιοφώνου) μέχρι 
4.8 ώρες 
(ήχος ανάλογος µε- 
τάδοσης ΑΜ ραδιοφώνου) µέχρι 
9.6 ώρες 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΕΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 

Το ΟΡ-ἱ είναι ένα πλήρες µηχάνηµα 
που δέχεται πολλά περιφερεικά όπως 
ποντίκια, ἰγαοκειραί[, Ιογδίίοκ, ΓαρΠίο 
ιαρἰεῖ κλπ. Υπάρχει γιαυτά λοιπόν όχι 
µόνο µία αλλά δύο ειδικές θύρες η µία 
μπροστά και η άλλη πίσω καθώς ειναι 
πολύ φυσικό να χρειάζεστε περισσό- 


ΛΜΕΣ ϱΛΜΕΣ ΟΛΜΕ» ΕΛΜΕ» 


ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΤΕΝΝΙΣ ΟΡΕΝ 

Το Ο0.-Ι περίµενε αρκετό καιρό για καλό 5οΗννατε. Ευτυχώς αυτο 
το παιχνίδι είναι πραγματικά καλό. Οἱ προγραμματιστές γέμισαν 
το Ο0 µε ψΨηφιοποιηµένους ήχους και ακόµα πιο... ψηφιοποιηµέ:- 
να γραφικά! Και το παιχνίδι; Από τα καλύτερα παιχνίδια τέννις 
αν και δεν υπάρχει επιλογή για ἴννο ΡΙ8γΕΓ. 


Το παιχν!δ! είναι κατασκεύασμα της ΙπίοφΓαπιες και χρησιµοποι- 
εί την νέα τεχνολογία και την δύναμη του μηχανήματος για να 
σας δώσει ένα παιχνίδι που να πλησιάζει τα στάνταρ της τηλεό: 
ρασης έστω κι αν µερικές φορές η κίνηση σπάει κάπως. 

Το πρόγραµµα ξεκινάει µε θαυμάσια µουσική κατευθείαν από το 
Ο0 και µετά είναι οἱ επιλογές: αν θα παίξετε έναν αγώνα ή τουρ- 
νουά και διάφοροι τρόποι χειρισμού. Αφού φέρετε το παιχνίδι 
στα µέτρα σας επιλέγετε έναν από τους τέσσερις αντιπάλους 
που δίνει το πρόγραµµα. Μετά ειναι το έδαφος στο οποίο θα παί- 
ξετε, χορτάρι, χώμα ή πλαστικό γήπεδο. Κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού έχετε και ψΨηφιοποιηµένο σχολιασμό που αν τον βα- 
ρεθείτε µπορείτε να τον κλείσετε. Για την ακρίβεια, όλα είναι ψη: 
φιοποιηµένα. Φωνές από το πληθος, οι ήχοι της µπάλλας και της 
ρακέτας κ.ο.κ. 


ΝΕ: ΤΠε Εαςες οἱ Εν!! 

Ναι, ναι ο γνωστος ΙπΚκ από το Ζεϊάα πήρε την άδεια της 
ΝΙπίοπάο να εµφανιστει στο ΟΒ:Ι. Δεν είναι ΒΡΕ περιπέτεια αλλά 
μάλλον ένα ρἰα{Τοιπι µε άλµατα, αποφυγή κακών κλπ. Δεν εκµε" 
ταλλεύεται τις δυνάµεις του µηχανήµατος αλλά οι πιστοί των 
ΡρΙαἩογπῃ δεν θα απογοητευθούν. 


ΝΟΥΕύΒ 

Ενα παιχνίδι που θυμίζει σαπουνόπερα αφού παίρνετε τον ρόλο 
ενός “ματάκια” που έχει σκοπό του να αποκαλύψει τα σκοτεινά 
σχέδια της οικογένειας των Πάαννκε µέσα στην ίδια τους την έ- 
παυλη! Τρέµε Λάμψη! 
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τερα απὀ ένα τέτοια περιφερειακά 
(πχ. Ιογςίιοκ και ππουςθ) ταυτόχρονα. 
Υπάρχουν πάντως κάποιες διαφορές 
ανάµεσα στις δύο αυτές θύρες που 
δεν επιτρέπουν την χρήση “ασύμβα- 
των” μεταξύ τους περιφερειακών και 
γιαυτό καλύτερα να συμβουλευτείτε 
το πιβηυαἰ πάνω στο θέµα. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
Με το που ξεκινάτε βλέπετε τα ακό- 
λουθα εικονίδια στην οθόνη σας: 
ΙΝΕΟ: υπάρχει για την περίπτωση που 
θέλετε κάποια βοήθεια στην αρχή ή 
για να παίξετε κάποιο ΟΡ μουσικής. 
ΘΕΤΤΙΝΑς: Για να φτιάξετε μόνοι 
σας την εκκίνηση του συστήµατος ὁ- 
πως σας αρέσει. 
ΡΙΜ: Για να µειώνετε την ένταση του 
φωτισμού στην οθόνη σας όταν δεν 
χρησιµοποιείτε το σύστημα, θυμίζο- 
ντας τους 50Γ66Π 58ΝΘΙ5 των υπολο- 
γιστών. 
ΜΕΜΟΒΥ: Η µνήµη την οποία χρησι- 
µοποιείτε για τα παιχνιδια ή απλά για 
να “τρέξετε” τα υπολοιπα ΟΡ. 
ΟΡΕΝΙΟΙοςο: ανοιγοκλείνετε την θύ- 
ρατου ΟΡ. 

Τα αρχικά εικονίδια αναλύονται σε 
περισσότερα στην συνέχεια: 
ΙΝΕΟ ΞΟΒΕΕΝ 
Προσφέρει βοήθεια και πληροφορίες 
ανάλογα µε την ενέργεια που θέλετε 
να κάνετε. Κατά έναν τρόπο καταργεί 
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τα ΠιβηυΒΙ. Από εδώ σας δίνονται οι 
δυνατότητες να αλλάξετε γλώσσα ε- 
πιλέγοντας από µία µεγάλη λίστα. Και 
φυσικά όλα εδώ εἶναι “ροϊπί απα οἰἰοκ” 
με το ππουςθ. 

ΘΕΤΤΙΝΑΡ ΘΟΒΕΕΝ 

Όπως βλέπετε η οθόνη σας επιτρέπει 
να αλλάξετε τα 5ο[ΐπᾳς του παίκτη. 
Μπορειτε για παράδειγµα να αλλάξε- 
τε την ώρα και την ηµέρα καθώς και 
τον τρόπο µε τον οποίο εμφανίζο- 
νται. Για τα ακουστικά ΟΏ µπορείτε 


να διαλέξετε την επιλογή (θρθαί ώ- 
στε να παίζεται ολόκληρο το ΟΡ ή α- 
πλώς ένα κομμάτι, να ορίσετε τον 
χρόνο σάρωσης του δίσκου σε 5, 10, 
20 δευτερόλεπτα κλπ. Ειδικότερα: 
ΤΙππθ: Επιλέγετε ρολόι 24 ή 12 ωρών. 
Ραΐθ: Επιλέγετε Ευρωπαϊκό ή Αµερι- 
κάνικο τρόπο απρουσίασης της η- 
µερομηνίας. 
ΤΙππε/α8ἰε 5ε{: Με τα κατάλληλα βελά- 
κια αλλάζετε τις ενδείξεις. 
Ὀείαυί Ψο]μπιο 5ατἶπα 
Αλλάζετε την ένταση του ήχου µε το 
Σ και - όπου κάθε αλλαγή αντιστοιχεί 
σε διαφορά 348. 
ΡΙΜ 
Επιλέγοντας το ΡΙΜ θα δειτε οτι η 
φωτεινότητα της οθόνης θα κατέβει 
υπερβολικά. Αυτό γίνεται για να προ- 
στατευθεί το µόνιτόρ σας. Αν δεν το 
διαλέξετε µετά απὀ λίγη ώρα θα ενερ- 
γήσει µόνο του σαν 50Γ66ΗΠ 58Ν6Γ. 
ΜΕΜΟΒΥ 
Ενα σηµείο του μηχανήματος που θα 
σας αρέσει να παίζετε συνέχεια µαζί 
του είναι η µνήµη. Και ο τρόπος µε 
τον οποίο εμφανίζει την διαχειρησή 
του είναι εντελώς... εθιστικός! Βλέπε- 
τε την ηµεροµηνία, τους τίτλους και 
τον αριθµό της µνήµης που χρησιµο- 
ποιείται. Για να σβήσετε ένα αντικεί- 


µενο απὀ την µνήµη χρησιµοποιείτε Σ΄ 
το Ππποι5θ και το µαρκάρετε διαλέγο- 
ντας ύστερα την επιλογή αεἰεῖθ. Αν 


αποφασίσετε ότι κάνατε λάθος προ- 
λαβαίνετε να σώσετε την κατάσταση 
µε το υΠαο. 


ΡΗΟΤΟ συ 

Κατασκευασµένο απὀ την Κοαᾶκ το 
ΡΠοίο ΟΡ είναι ακριβώς αυτό που λέει 
το όνομά του ένα οοππρβοί ἀἰ5Κ όπου 
µπορείτε να αποθηκεύσετε τις φωτο- 
γραφίες σας. Η διαδικασία εἶναι απλή, 
πηγαίνετε τις φωτογραφίες σας στα 
θιδικά καταστήματα της Κοάακ που ἑ- 
χουν το σύστηµα και αυτοί σας τα µε- 
ταφέρουν σε ΟΡ (εννοείται οτι δεν το 
ἀκνουν δωρεάν!). Κάθε δίσκος µπορεί 
να περιέχει µέχρι και 100 φωτογρα- 
φίες τις οποίες µπορείτε να δείτε από 
το ΟΏ-Ι σας είτε µία µία είτε σε 
φΙιάθ5/ονν. Μπορείτε ακόµα να ζουµά- 
ρετε για να δείτε συγκεκριμένες λε- 
πτοµέριες. Τα βήματα που πρέπει να 
ακολουθήσετε είναι απλά: βάζετε το 
ΡΠοϊῖο ΟΏ στο μηχάνημα το οποίο ε- 
νεργοποιείται, επιλέγετε το ρἰ8γ Ο0Ρ-ἱ 
και το πρόγραµµα του δίσκου εµφανί- 
ζεται στην οθόνη. Όπως και στα υπό- 
λοιπα δισκάκια µπορείτε να αλλάξετε 
την γλώσσα και τα υπόλοιπα στοιχεία 
της οθόνης. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Το µηχάνηµα έρχεται µαζί µε καλώδια 
ΑΦ, ΑυάΙο | -Η ενώ το μηχάνημα µπο- 
ρεί να δεχτεί ένα σωρό περιφερειακά 
όπως ΟΒ-Ι πιπουςθ, ΓοἱςΓ οοπίΓοίθγ, 
ΟΏΌ-Ι ἍΤιαοκοβΙ, Νιάθο «ο80ΙΘ, 
καλώδιο 


Τηιπρςίίοκ τηλεκοντρόλ, 
5οαΓί και |ΙογςίίοΚκ. 


Ν ὴ ᾱ- 
ἑ 


ΡΙάΙΤΑΙ. νΙΡΕΟ 
Οι τρεις μεγαλύτερες εταιρίες στον 
χώρο της τεχνολογίας η ΡΠΙΙρ5, η 
ΦΟΗΥ και η Μαϊςιιςπίία άλλαξαν πριν ᾱ- 
πό έναν χρόνο περίπου τα στάνταρ 
στον τοµέα του |α56/ αῑδΚκ. Αυτό σηµαί- 
νει ότι σύντομα θα βλέπουμε Ψηφιακά 
έργα από μηχανήματα όπως το ΟΡ-Ι. 
Το µηχάνηµα της 
ΡΠΙρς δεν έχει εν- 
σωματωµένη την 
δυνατοτητα αυτή - 
όπως δεν την έχει 
και κανένα άλλο 
μηχάνημα µέχρι 
στιγµῆης- για να 
παίξει τα καινούρια 
δισκάκια µε την 
συμπιεσµένη ααἴα. 
Όμως µε την προ- 
σθήκη του Εἱρίίαἰ 


ΑΝ Μοαυἱε -που η ΡΠΙρ5 
κυκλοφόρησε για το ΟΡ 
πρωτη από όλους- που βλέ- 
πετε στην φωτογραφία µπο- 
ρείτε να έχετε τον Ψηφιακό 
κινηματογράφο σπίτι σας ᾱ- 
φήνοντας τους άλλους 
στους μεγάλους ψηφιακούς 
δίσκους τους και τα εξειδι- 
κευµένα µηχανήµατά τους. 
Η ποιότητα ήχου εἶναι τέ- 
λεια και η εικόνα τουλάχι- 
στον στα επίπεδα ενός - 
ΥΗΕΘ νιάθο. Ηδη έχουν κυ- 
κλοφορήσει αρκετές κινη- 


µατογραφικές ταινίες σε αυτο το 
{οιππαϊ αλλά και μουσικά νἰάθο οἷρς - 
των οποίων δεν βάζουμε φωτογραφία 
γιατί αυτό που είχαμε χαρακτηρίστηκε 
από τον αρχισυντάκτη ως πολύ φλώρι- 
κο]-. Η ΡαΓαπιοιπί µας υποσχέθηκε μέ- 
χρι και 50 τίτλους κατά την Ανοιξη και 
ἃμε δ ταινίες κάθε µήνα. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του Πιᾳίἴαἱ 
γιάθο είναι: 1Μογίθ µνήµη, “τρέχει” ο- 
θόνες κανονικής ανάλυσης σε 24, 25 
και 30 Ίαπιθς το δευτερόλεπτο, ὑπο- 
στηρίζει µέχρι 72 λεπτά Ευ[-δοΓθεη 
πποίίοη νίάθο και ήχο σε ένα δίσκο µε 
συμπίεση δεδοµένων 1:100. 


αΑΜΕΗ 19 
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ολυσυζητηµένο, διαφορε- 

τικό και άψογο. Ένα ακόµα 

Ρρἰαί{ουπι; Ναι, αλλά εδώ γί- 
νοντα! πράγματα και θαύματα. 
Δεν είναι µόνο τα 100 τουλάχι- 
στον άτοµα που συνέβαλαν 
στην κατασκευή του -αναρωτιέ- 
μαι αν φτάνουν όλες οι πωλή- 
σεις του παιχνιδιού για να πλη- 
ρωθούν ικανοποιητικά όλοι αυ- 
τοί- αλλά και ο φανταστικός ή- 
Χος, το Φανταστικό απϊπιαϊἴῖοη 
και τα άψογα Ραοκοστουπάς. 


Όμως ας πάρουμε τα πράγµατα 
από την αρχή. Υπάρχει κάπου 
ένα δυνατό βασίλειο, ένας κα- 
κός μάγος, µία πριγκήπισσα, 
και ένας ήρωας. Α, ναι αυτή τη 
φορά υπάρχει και ένα τζίνι -όχι, 
όχι ο ψηλός µε το λουστρίνι, ο 
άλλος ντε ο Χοντρός µε την ο- 
βομµαλτίνη-. Εσείς ευτυχώς 
παίρνετε τον ρόλο του ήρωα 
και την υπόλοιπη δουλειά την 
κάνει το τζίνι. Εσείς απλώς πη- 
δάτε, χτυπάτε µε το σπαθί και 
εκτοξεύετε µήλα που εξαφανί- 
ζουν τους αντιπάλους. Γελάτε; 
Μην γελάτε γιατί φαίνεται ότι 
δεν έχετε φάει ιπτάµενο μήλο - 
Χειρότερο από αναπτήρα είναι! 
Αφού ρυθµίσετε την δυσκολία, 
την µουσική και τον ήχο παρα- 
κολουθείτε την εισαγωγή του 
παιχνιδιού. Τίποτα το τρομερό 
αλλά η ατμόσφαιρα είναι γεµά- 


τη ποιότητα. 

Η ιστορία εµφανίζεται µε ενδιά- 
µεσες στατικές οθόνες που εν- 
θουσιάζουν µε τα γραφικά και 
τον σχεδιασμό τους και κυρίως 
µε τα χρώματά τους. Τουλάχι- 
στον για την πρώτη φορά που 
θα παίξετε πρέπει να τα δείτε. 
Μπορεί βέβαια να περιμένατε 
και εισαγωγή µε εκπληκτικό 
απϊπιαϊῖοη αλλά δεν υπάρχει τί- 
ποτα τέτοιο. Ολο το οατῖτ]άσο - 
που δεν πρέπει να είναι µεγα- 
λύτερο από 1.5ΞΜΗΕΟΥἴΙε- έχει δο-- 
θεί για τα γραφικά και το 
σαπιθορΙ8γ και αυτό τελικά ειναι 
που κάνει το παιχνίδι τόσο κα- 
λό. 


Μετά έρχεστε σε επαφή 
µε ένα πρόγραµµα που 
δείχνει τόσο όμορφο 
και παίζει τόσο οµαλά 
που από µόνα τους αυ- 
τά τα χαρακτηριστικά 
σε κάνουν να µην θέλεις 
να αφήσεις το Ιογςίϊοκ 
από τα χέρια σου. Τα καλύτερα 
σηµεία του είναι τα χΧιουµορι- 
στικά αλλά και τα κινηµατογρα- 
φικά όπου ενώ πέφτετε σε µια 
χαράδρα χωρίς ελπίδα σωτη- 
ρίας ξαφνικά ένα ιπτάμενο χαλί 
σας σώζευ Πραγματικά ανατρί- 
χιασα! 

Η μεγαλύτερη βαθμολογία 
όµως πρέπει να πάει σί- 
γουρα στους ανθρώ- 
πους που δούλε- 
ψΨαν για το 
απϊπιαϊϊοπ υ- 
πάρχουν στιγ- 
µές που 


Ν πραγ» 


µατικά 
παρα- 


κολουθείς 
κινούμενα σχέδια. 
Τα ορτεῖῖος φαίνεται Οτι 
είναι σχεδιασμένα ξέχωρα απο 
το υπόλοιπο σκηνικό σε κάτι 
που θυμίζει έντονα Ριῖποε οἵ 
Ρειδῖα αλλά σε πολύ καλύτερη 
έκδοση. Οἱ σκηνές επίσης της 
διαφυγής σας από τις σπηλιές 
είναι τέλειες από άποψη κινη- 


µατογραφική ιδίως όταν σας 
κυνηγούν µεγάλοι βράχοι. Μπο- 
ρεί να µην υπάρχουν ραςς- 
ννοτᾶς στο παιχνίδι -αφού είναι 
πολύ εύκολο να το τελειώσει 
κανείς αν και στα 3 τελευταία ε- 
πίπεδα θα φτύσετε αίµα!- αλλά 


σώζε- 


πιθά- 
ρια 
που έ- 
χουν 
την 
φάτσα 
του τζίνι. 
Για το χιούμορ μίλησα; 

ι Οχι; Ε, λοιπόν αυτό 
. είναι ένα 
. στοιχείο 
που 


χυ- 
λίζει 
στο παιχνί- 
δι. Όλοι οι ή- 

ρωες και οι συ- 
µπρωταγωνιστές 


Ν ος 
| ψη 
είναι κάτι σπά- 
) νιο αλλά συµ- 
[)έ -- βαίνει και στα 
καλύτερα... 


κάνουν γκριµάτσες συνεχώς, 
χοροπηδάνε όταν πατάνε σε α- 
ναµένα κάρβουνα, µκαμµήλες 
που... Φτύνουν όταν πέφτετε 
πάνω τους σκοτώνοντας όποιον 
βρεθεί µπροστάτους, ο 8Ώµ, το 
πιθηκάκι που σας συνοδεύει έ- 
χει καταπληκτική φάτσα και αν 
χάσετε ζωή βλέπετε το υπέρο- 
χο: σα να βρίσκεστε στο ρινγκ 
ο 8Ρυμ σας κάνει αέρα και το τζί- 
νι κάνει τον προπονητή σας 
προσπαθώντας να σας συνεφέ- 
ρε Και ο έµπορος που πουλάει 
τα αγαθά του για µερικά ρου- 
µπίνια; Αυτός κάνει ένα πραγ- 
µατικό σώου εμφανίζοντας από 
το μηδέν ολόκληρο το μαγαζί 
του. Από αυτόν µπορείτε να α- 
γοράσετε ευχές και ζωές. Ενέρ- 
γεια βέβαια µπορείτε να πάρε- 
τε και από τις µπλε καρδούλες 
που υπάρχουν σχεδόν παντού 
και το να χάσετε µια 

ζωή από ἑλλει- 

ενέργειας 


τζίνια! Οἱ ζωές 
ευτυχώς είναι κά- 
τι που δεν λείπει 
από το παιχνίδι 
και µπορείτε να 
μαζέψετε μέχρι 
και 9 από το δεύ- 
τερο επίπεδό σας. 


Σ᾽αυτό βοη- 
θούν και 
τα... 


ΒΟΝύΞΙΕΝνΕΙ5 
Ναι, ναι εδώ µπορείτε να πάρε- 
τε µε άµεσο ή έμμεσο τρόπο 
ζωές. Ἀµεσα παίρνοντας τα ει- 

κονίδια που προσφέρουν ζω- 


αΑΜΕΗ 2Ἱ 


του 
Ρεγεζ ἀεία Εμενίε 


Είναι περισσότερο ένα παι- 
Χνίδι δράσης µε άλµατα και 
πρωτοτυπία. Αν δεν ήταν και 


τόσο εὐκολο θα το έβαζα στο | 


Τορ στις πρώτες θέσεις. Τώ- 
ρα αξίζει κυρίως για την τε- 
χνική του. 


ΗΝΤΗΧΗ 2 


Ενα αριστούργημα µε αντοχή 
µιας βδοµάδας. 


ΤΡΗΦΙΚΗ 5 


Ο,τι καλύτερο µπορεί να δώ- 
σει το Μεσα ὨὈήνο. 


Η µουσική είναι ατμοσφαιρική. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ «1 


Πολύ εύκολο και πολυποίκιλο. 
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ές και έµµεσα κερδίζοντας 
ρουμπίνια µε τα οποία αγορά- 
ζετε από τον έµπορο τις απα- 
ραίτητες ζωές. Υπάρχουν δύο 
Ροπυς επίπεδα: ένα που θυμίζει 
µονόχειρα ληστή και το µόνο 
που χρειάζεται είναι τύχη και έ- 
να άλλο όπου το πιθηκάκι σας 
προσπαθεί να αποφύγει τα κο- 
Φίνια και τις πέτρες που έρχο- 
νται εναντίον του και να µαζεύ- 
ει τα Ώοπυς. ΤΟ µόνο κακό είναι 
ότι χάνετε αρκετά εύκολα αλλά 
όταν υπάρχει περίπτωση να 
κερδίσεις έστω και µία ζωή αξί- 
ζει τον κόπο. 


οαππερί3γ 
ο. 


/Γπολό εύκολο. Εφτασα στο 
7ο επί ώτη µέ- 


ντε µερες. ορ 


ΙΝΝΥ ϱ0ΝΝΟΗν 


παιχνιδιού αρχικά: “Μόλις ο παί- 

κτης σας βρεθεί στη σωστή θέ- 
ση για να χτυπήσει τη μπάλα κρατή- 
στε πατηµένο ένα απὀ τα Α ἡ Β κου- 
µπιά. Ο παίκτης θα σταματήσει να 
τρέχει και θα ετοιμαστεί για τη βολή. 
Αφήστε το κουμπί για να κτυπήσετε 
τη μπάλα...” 
Ωραία, αυτό ακούγεται αρκετά εὔκο- 
λο. Το µόνο που δε λέει το πιβπυἰ εἰ- 
ναι ότι το κουμπί Α είναι για “κανονι- 
κό” χτύπημα ενώ το Β για πιο “δυνα- 
τό” χτύπημα. Ούτε και το ότι µπορείτε 
να αλλοιώσετε την πορεία της µπά- 
λας κρατώντας πατηµένο το δεξιά ἡ 
το αριστερά αφού πατήσετε το Αή το 


Λ ς διαβάσουµε τις οδηγίες του 


Γρήγορο, και ενδιαφέρων 
για αυτούς που ασχολού- 
νται µε ΤΕΝΝΙΣ. 


ΤΕΝΝΙ5» 


Β. Α ναι, ο χρόνος που κρατάτε πατη- 
µένο το Α ή το Β επηρεάζει τη γωνία 
και τη δύναμη της βολής. Ας µην ξε- 
χνάµε ότι κρατώντας πατηµένο το ε- 
πάνω ή το κάτω µεταβάλλετε το ύψος 
της βολής. Τώρα, πως είναι δυνατόν 
να πραγµατοποιήσετε µια τέτοια βολή 
την ώρα που η μπάλα έρχεται προς το 
µέρος σας µε διακόσια χιλιόμετρα την 
ώρα... και μάλιστα σε ένα µέρος του 
γηπέδου αρκετά µακριά σας! Ποιός 
ξέρει; Γενικότερα για να ανταπεξέλ- 
θετε στο δύσκολο σαππερΙι8γ του παι- 


χνιδιού πρέπει να είσαστε "υπερβιονι- 
κό χταπόδι!’. 

Μετά από µερικές ώρες παιχνιδιού, ἵ- 
σως καταφέρετε να κινήσετε άνετα, 
και να έχετε τον πλήρη έλεγχο της 
µπάλας. Υπάρχουν τρία Ιενθἰς (επίπε- 
δα) δυσκολίας. Παρ᾽ όλα αυτά ακόµα 
και το Ρθᾳσίπθ: Ιενθί (για αρχάριους) 
είναι δύσκολο. Για να αποκτήσει το 
παιχνίδι ενδιαφέρον, σας συνιστούμε 
να παίξετε µε κάποιο φίλο σας. 

Το «ίπιπιγ Όοηποίς Τθηπίς είναι ένα 
καλούτσικο παιχνίδι φτάνει να το μά- 
θετε. Μια καλή προσπάθεια απ'την 
υ8ΒΙ ΦΟΕΤ, που όµως δεν αρκεί. 


Δύσκολο ΑΜΕΡΙ.ΑΥ, αδύ- 


νατη η ολοκλήρωση του 
παιχνιδιού. 


Μια καλή προσπάθεια εξομοίωσης 
του γνωστού αθλήματος τέννις. 
Απογοητευτικό στοιχείο του παι- 
χνιδιού είναι το πολύ δύσκολο 
πιθρΙΒγ. Με πολύ εξάσκηση, κάτι 
γίνεται, παρ'όλα αυτά δεν πιστεύ- 
ουμµε ότι αξίζει να ασχοληθείιτε τό- 
σες ώρες για να το μάθετε. 

ᾱ ὄ 


Αυτοί που ασχολούνται µε το άθλη- 
μα ΤΕΝΝΙΣ ίσως ασχοληθούν καμιά 
ωρίτσα, όσο για τους άλλους θα τα 
παρατήσουν αµέσως. 

δδὃ 


Καλούτσικα, µε αρκετά καλούς 
χρωματισμούς. 


δ 


Απλά εφφέ, χωρίς Ιδιαίτερο ενδια- 
φέρον. 


ἁδδ 


Δύσκολος χειρισμός. Απαιτεί ώρες 
εξάσκησης. 
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ἠε[ῃ ΠΗΙΥΕ ΠΕΓΙΕΗ 


Ενα παιχνιδάκι από την 
Να8πποο που στοχεύει στους µι- 
κρότερους παίκτες και κυρίως 
σε όσους θέλουν ένα ξεκού- 
ραστο διπλό. Τίποτα περισσό- 


τερο. 
«1 


Με καλή παρέα όλα γίνονται. Μόνο τα 
γραφικά θα σας απομακρύνουν από την 
οθόνη. Επρεπε να είχε κυκλοφορήσει τις 
πρώτες µέρες του Μεσα Ὀήνθ. 


αλ 


Η τεχνική του δεν εκµεταλλεύ- 
εταιτις δυνάμεις του Μερα 


Ὠήνθο. 


ο 4. 


Στα ίδια επίπεδα µε τα γραφι- 
κά. Απλώς αξιοπρεπή εφφέ και 


μουσικούλα. 
παπα 


Το διπλό είναι αυτό που κάνει το παι- 
χνίδι εθιστικό. Αν και οπτικά είναι απὀ 
τα φτωχότερα παιχνίδια της κονσόλας 
µπορεί να παίζετε ώρες. 
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μμ ἡἠ μηνα: 


ΝΑΛΕΟ 


εν συνηθίζεται στις µέρες 

µας να εμφανίζονται παι- 

Χνίδια τα οποία δεν µπο- 
ρείς να συγκρίνεις µε κάτι άλλο. 
Το Βα4Ι]4οκ5 όµως είναι πολύ 
διασκεδαστικό ιδίως όταν παίζε- 
τε ενάντια σε έναν φίλο. Υπάρ- 
Χουν πολλές διαβαθµίσεις στα ε- 
πίπεδα δυσκολίας και επιλογές 
αλλά σαν ιδέα είναι απλό. 

Στις δύο πλευρές της οθόνης 
υπάρχουν δύο ρομπότ και πίσω 
από αυτά δύο ζώνες γεµάτυες 
µε µπάλλες. Κινείτε λοιπόν το 
ρομπότ σας έτσι ώστε να παίρ- 


Παίζει διπλό... 


νει τις µπάλλες και να τις στέλ- 
νει στην πλευρά του αντιπάλου 
σας. Σας παίρνει περίπου 10 
δευτερόλεπτα να διασχίσετε την 
οθόνη και να γυρίσετε πίσω έχο- 
ντας πάντα για στόχο σας τις 
µπάλλες. Δίνοντας χτυπήματα 
στις µπάλλες µπορείτε να τις 
κάνετε να κινούνται και ο αντί- 
παλος µόλις που θα τις προλα- 
βαίνει να τις μαζεύει πάλι. Ακού- 
γεται µπερδεμµένο και αυτό γιατί 
είναι απόλυτα εθιστικό αλλά δεν 
προβλέπεται να κάνει µεγάλη ε- 


φν 


ΜΜ ΕΚΏ ΠΩ [ 


Ππ Πῃ 
. 


ἲ 


ή) 
| 


| 


Ημ! 


ο. 
Β 


Εχει μέτρια γραφικά, µέτριο 
ήχο, μέτριο σαΠΙθΘΡΙαΥ... 


ταν το παιχνίδι πρωτοήρθε 

στα χέρια µου κυριολεκτικά 

ενθουσιάστηκα. Ένα παιχνί- 
δι φλίπερ είναι ιανικό για µια Φο- 
ρητή κονσόλα. Εφτασαν λίγα ό- 
µως λεπτά παιχνιδιού για να εξα- 
Φφανίσουν την αρχική ευδαιμονία. 
Γιατί όµως; Τί ήταν αυτό που έκα- 
νε ένα εξαιρετικό παιχνίδι σε άλ- 
λα φορμάτ (Ρ6 και Απιίςβ) να µην 
µου αρέσει καθόλου. Η απάντηση 
βρέθηκε γρήγορα: το «φρικτό 
δοΓο/ίπα. 
Τα πάντα κινούνται πολύ γρήγορα 
σχηματίζοντας ένα ακαθόριστο 
συνοθύλευμµα στην οθόνη σας και 
γίνεται σχεδόν αδύνατο να παρα- 
κολουθήσετε τι συμβαίνει. “Το 
πρόβλημα του 5οτο|ήπᾳ είναι γενι- 
κό στο ΑΠΙΘΟΟΥ” θα αντιτείνετε 
και θα έχετε δίκιο. 
Είναι γεγονός πως ο κάθε κάτο- 
χος αυτού του χαριτωµένου κατά 
τ᾽ άλλα φορητού μαθαίνει να ζει 
µε αυτό το µειονέκτηµα. Υπάρ- 
χουν όµως εξαιρετικά καλοφτιαγ- 
µένα παιχνίδια (όπως το Ματίο 
ιαπά) τα οποία ελαχιστοποιούν 
το πρόβλημα και παίζονται ευχά- 
ριστα. 
Τελικά αποδεικνύεται ότι µε κα- 
λούς προγραμματιστές και προ- 
σεγµένη δουλειά µπορείς να ξε- 
περάσεις πολλές ελλείψεις του 


ΠαΓαάννα[θ. Το ΡἰπΌΒΙΙ Ώ(θβπι5 απο- 
τελεί ένα κλασσικό παράδειγµα 
βιαστικά φτιαγµένης μεταφοράς 
ενός επιτυχημένου τίτλου, µε 
σκοπό µια γρήγορη εμπορική επι- 
τυχία, χωρίς να λαμβάνονται υπ) 
όψη οι ιδιαιτερότητες του κάθε 
μηχανήματος. 

Αυτό µου θυμίζει πριν λίγα χρόνια 
το πρόβλημα που είχαν οι οκτά- 
µπιτοι υπολογιστές. Μεταφορές 
πολύ καλών παιχνιδιών από δεκα- 
εξάµπιτους ήταν Φρικτές (βλέπε 
Κίοκ ΟΠ!). Τελικά ίσως να µην το 
κάνουν και ηθελημένα πάντοτε οι 
εταρίες. Σίγουρα σπανίζουν οι 
καλοί προγραμματιστές για Ζ-80 


ὰ ὈΗ . Β 
ν κΦ Φν ον 
η ϱῷ 
ὃν ςρ ΗΦΟΙΜΗ 
ηεπυρηπεή 


Φμιο γεφ 


ο» με] 
ρω ο -ᾶ 

(ο επεξεργαστής του απΙΘΌΟΥ) 
σίγουρα σπανίζουν στις µέρες 
μας. 

Όλα αυτά φέρνουν στο νου µου 
ένα άλλο Φφλιπεράκι για ΠΙΘΡΟΥ, 
το ΒενεποςῬ οἱ αἴογ. Εκείνο ήταν 
ένα εξαιρετικό παιχνίδι γιατί οι 
προγραμματιστές έιχαν βρει έναν 
πανέξυπνο τρόπο να ξεπεράσουν 
το πρόβλημα του σρολλαρίσμα- 
τος. Αντί να κινείται η οθόνη ακο- 
λουθώντας την πορεία της µπάλ- 
λας, μεταφερόταν κατ᾿᾽ ευθείαν 
στο νέο τµήµα της πίστας. Απλή 
και λειτουργική ιδέα. 


ο απαµκτς | 
του 
1 Φαρμάκ | 


Αν θέλετε οπωσδήποτε 
Φλιπεράκι καλύτερα κοι- 
τάξτε κάποιο άλλο. 


κά 
Αν το αντέξετε στην αρχή 


δεν βλέπω το λόγο να µην 
το αντέχετε για καιρό! 


Αρκετά καλή η µεταφορά 
για τις δυνατότητες του 
μηχανήματος. 


δα 


Ενα Φφλιπεράκι δεν χρειάζε- 
ται και σπύδαίο ήχο. 


Τι βαθµό να βάλεις σε ένα 


παιχνίδι που δεν μπορείς 
να το παίξεις; 
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«ΙΡΕΠ ΝΕ. ΠΕΓΙΕΙΝ 


ὑΡΕΙ ΦΤΠΙΝ 


ι εξομοιωτές είναι το δυσκολό- 
Όπα είδος παιχνιδιού για να 
προγραμματιστεί στο 51ῤ9Γ 


ΝΕΡ. Με την έκδοση του Ρ6 να χρειά- 
ζεται τουλάχιστον 8 Μηγίες στον δί- 


σκο η µεταφορά του παιχνιδιού σε 
κονσόλα/σαγιήάσᾳε σηµαινει οτι θα 
πρέπει να θελτιώσεις τον κώδικα ώστε 
να φτάνει μόλις το Ί ΜΗΥΙε. Πέρα από 
την τεχνική πλευρά του χειρισμού εἷ- 
ναι και η έλλειψη Κεγροαίά που µπορεί 
να σε κάνει να σκεφτείς ότι δεν θα ή- 
ταν ποτέ δυνατό να έχεις ένα αξιοπρε- 
πές παιχνίδι σαν το Θἰτίκο Εαᾳἱθ στην 
κονσόλα σου. Όμως τίποτα από όλα 
αυτά δεν θα μπορούσε να ήταν πιο µα- 
κριά από την αλήθεια. Το παιχνίδι εἷ- 
ναι θαυμάσιο στον χειρισμό, οπτικά 
... και στην απὀκρισή του. Αυτό που σας 
προσφέρεται µέσα από το οαΠ]άσε εἰ- 
ναι το Ρή]εῄπᾳ, µάχη στον αέρα, επιθέ- 
σεις εδάφους, επιλογή να προσγειώ- 
σεις Το Ε-15 σου πάμπολλες αποστο- 
λές καθώς και ένα αρκετά εξειδικευ- 
µένο οοοκρῖί που θα ικανοποιήσει 
τους γνώστες των εξοµοιωτών. Η 30 
εμφάνιση του παιχνιδιού είναι µια ακό- 
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μα νέα πλευρά του προγραμματισμού 
στο 9ιμῤρε: ΝΕΕΣ και μάλιστα µία κατα- 
πληκτική πλευρά. Με την επιλογή να 
θλέπετε από το σκάφος σας τον έξω 
κόσµο σε πολλές γωνίες συµπεριλαμ- 


θανοµένης της έξω από το σκάφος 
δεν υπάρχουν πολλά που έχει να ζηλέ- 
Ψει αυτό το πρόγραµµα από τα αντί- 
στοιχα στους υπολογιστές. 

Πρώτα αρχίετε µε την ενημέρωσή 
σας γύρω ι 
από την α- 
ποστολή 
και πρέπει 
να κατα- 
στρέψετε 
τους στό- 
χους που 
είναι σηµει- 
ωμένοι . 
στον Χάρ- 
τη. Επίσης 
σας ῥδίνο- 
νται ἐένα 
σωρό ἆλ- 
λες πληρο- 
φορίες και 


ξεκινάτε! Το να απογειώσεις το σκά- 
φος σου είναι κάτι το απλό αλλά το να 
το καθοδηγήσεις στα σωστά σηµεία 
της αποστολής είναι κά.τι που χρειά- 
ζεται Ιδιαίτερες ικανότητες και πρέπει 
συνεχώς να συμθουλεύεσαι τους χάρ- 
τες. Θα ανακαλύψετε ακόµα ότι κάθε 
πλήκτρο στο ογρθά σας θγάζει είτε σε 
ένα νέο μενού ή πατώντας κάποια κα- 
τεύθυνση στο Ίογρ8ά σε συνδιασμό µε 
πλήκτρα σε ακόµα περισσότερες επι- 
λογές. 

Ευτυχώς το παπα που συνοδεύει 
το πρόγραµµα είναι πολύ λεπτομερές 
και χρειάζεται ένα γερό διάθασµα 
στην αρχή. Για παράδειγµα τα “φτερά” 
του Ιογρ8ά σας που συνήθως δεν χρη- 
σιμοποιούνται εδώ είναι επιφορτισµέ- 
να µε την αποστολή να εκτοξεύουν τα 
ομαβΗ. Το Χ αυξάνει την ταχύτητα, το 
φδἱθοί/Β επιλέγει τον τύπο των πυραύ- 
λων, το Υ κατεθάζει την ταχύτητα και 
οἱ συνδιασµοί των πλήκτρων είναι τό- 
σοι πολλοί που καλύπτουν ένα πλη- 
κτρολόγιο πράγµα που αρχικά θα σε- 
μπερδέψει αλλά µετά θα τα κάνεις µη- 
χανικά. Ένα από τα πιο ενθουσιώδη 
σηµεία του παιχνιδιού είναι η αεροµα- 


χίες όπου θα διαπιστώσετε ότι οι αντί- 
παλοι είναι ιδιαίτερα ευφυείς και όπως 
τους καταδιώκετε εσείς θα θρεθείτε 
πολλές φορές “λοκαρισμένοι” από ε- 
χθρικό σκάφος. Οπότε θα πρέπει να 
αρχίσετε τις μανούθρες µε τις ικανό- 
τητες που ελπίζουμε ότι διαθέτετε για 
να ξεφύγετε. 

Μερικές από τις πανοραµικές οπτι- 
κές του παιχνιδιού θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι τα γραφικά μοιάζουν µε ε- 
κείνα του Φίτίκο 6οπηπιαπάε: (!) και θα 
σας δοθεί µια θαυμάσια οπτική άποψη 
των πλοίων από πάνω αλλά και στην 
ευθεία στην γραµµή του ορίζοντα. Κα- 
θώς θα περνάτε πάνω από ξηρά η λε- 
πτοµέρια στα κτίρια αυξάνεται καθώς 
πλησιάζετε και Το 5οβἱίπᾳ µέσω της 
τεχνικής του πιοᾶρ 7 είναι πολύ όµορ- 
φα προγραμματισμένο. 


Ο καλύτερος εξοµοιωτής 
αεροπλάνου σε κονσόλα 
µέχρι στιγµής. Γρήγορο, µε 


φανταστικά Χρώματα και 
γραφικά. Πάρα πολλές α- 
ποστολές. 


«ΙΤΕΠ ΝΕΟ ΠΕΝΙΕΗΗ 


χθεί σαν ένας πλήρης ““ενηληκιωμέ- 
νος” εξοµοιωτής ή απλά να επιλέξετε 
να παίξετε ορισμένα µέρη του όπως 
είναι οι αερομαχίες. Αυτό για να κατα- 
φέρει το πρόγραµµα να πλησιάσει πιο 
εύκολα τους παίκτες που θέλουν γρή- 
γορη ἄἴσ8άθ δράση και θλέπουν την ε- 
ξοµοίωση σαν δευτερεύοντα παράγο- 
ντα. 

Όλη την ώρα που παίζετε τα στοι- 
χεία που δίνει ο υπολογιστής του σκά- 
φους γεμίζουν την οθόνη σας: κατεύ- 
θυνση, ταχύτητα, ύψος, στόχους για 
τους πυραύλους, τεχνητό ορίζοντα, ο- 
θόνη μηνυμάτων, ποικίλα ραντάρ. 


Το µόνο αρνητικό που θρή- 
καµε στο παιχνίδι είναι ότι 


θα χρειαστείτε τουλάχιστον 
µία ώρα για να συνηθίσετε 
το κοντρόλ. 


ΠΑΙΚΤΗ Σ 


του 
ΦεγεΚ Ρεἰα Εμεµίε 


Μιλάμε για τον καλύτερο 
εξοµοιωτή του Φυρ6θ: ΝΕ 
µέχφι στιγµής, πράγµα 
που δεν είναι περίεργο ᾱ- 
φού έχει µια Μίογορ[ο5θ 
πίσω του. 


ΗΝΤΗΧΗ 


Πολλές αποστολές ρε παιδάκι 
µου, πολλές! Και δυσκολεύουν 
σταδιακά. Αν δεν το τελειώσω ὁ- 
µως δεν σηκώνοµαι! 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Μια απὀ τις εντυπωσιακότε- 
ρες χρήσεις του πιοᾶθ 7 στο 
µηχάνηµά σας. Θαυμάσια λε- 
πτομέρια. 


δν οὖν οὖν οὖν 


δρ οὖρ οὖν οὗ, 


Θα μπορούσαμε να βάλουμε 
και κάτι παραπάνω καθώς τα 
εφφέ είναι εντυπωσιακά. 


ΡΗΜΕΡΙ ΒΗΥ 


Πολλές αποστολές και τίποτα να ζηλέ- 
Ψει απὀ την έκδοση για υπολογιστές. 
Ευτυχώς ο χειρισμός χωρίς ΚθγροβΓά 
δεν αποτελεί παγίδα. 


ον ον δεν ον 


αΑΜΕΗ 27 


ο Ανὺ ”. 


Είχαμε τους «ἄθοιίσε ΕΟΓΘΠΙΒΗ, 
Εναπάει ΠΗοΙιγΗεἰά και τον ΜΙίΚκε 
Τγ5οη αλλά σίγουρα δεν µπορείτε 
να χάσετε τον µεγαλύτερο! Εἰοαί 
Ίίκε α ὈυἴἴεΓ]γ, 5ἴϊπα Ιἰκο α Βεθ... 


“Κυρίες και κύριοι”, ο παρουσια- 
στής ανακοινώνει “ο μεγαλύτερος 
πρωταθλητής θαρέων θαρών”... και 
στο ρινγκ μπαίνει ο καλύτερος. Το 
κοινό φωνάζει το όνομά του και το 
παιχνίδι φαίνεται να έχει καλό ήχο 
καθώς Οἱ φωνές είναι ψηφιοπο!ιηµέ- 
γες και αυτό αυξάνει την αδρεναλί- 
νη στο αίµα σας. 

Πρώτα έρχονται οἱ οθόνες των ε- 
πιλογών, ένας αγώνας, τουρνουά, έ- 
νας ή δύο παίκτες (για να παίξετε µε 
κάποιον φίλο), αριθµός γύρων, διάρ- 
κεια γύρων, ΚΟ για να κερδίσετε, 
µουσική ΟΝ-ΟΕΕ. Ὑστερα θλέπετε 
µια οθόνη µε το «ογρ8ά όπου µπο- 
ρειτε να αλλάξετε θέση στις γροθιές 
που µπορεί να είναι, µρρεί ου, µελέ, 
αἰττεοῖ, τα γνωστά µε αφθονία. Με 
το που διαλέγετε έναν πυγµάχο -ε- 
γώ παίρνω τον ΑΙἱ- έχετε αυτόματα 
και µερικά “τεχνικά χαρακτηριστικά 
του”. µε την φωτογραφία τους και τα 


Αρκετά καλά υραφιά και α- 
τµέσφαιρα, χαρ κά 
για κάθε ν και ἵσορ- 


ροπηµένο (ΒΠΙΕΡΙ8Υ. 


καλύτερα σηµεία τους. Ο πρώτος α- 
γώνας µου ήταν εναντίον του ΒΓγιπο 
ΕΓαηΚ. Όπως όλοι οι καλοί πυγµάχοι 
έτσι κι εγώ το πρωτο που κάνω είναι 
να µελετήσω την τεχνική και τα χα- 
ρακτηριστικά του αντιπάλου µου. 
Ευτυχώς που οι προγραμματιστές έ- 
χουν συμπεριλάθει και µία κίνηση 
χαρακτηριστική του ΑΙἱ, όταν έθαζε 
τα χέρια του γύρω από την µέση του 
και προκαλούσε τους αντιπάλους 
του και µετά τους έριχνε ένα γρήγο- 
ρο χτύπημα. 

Ο δεύτερος γύρος ξεκίνησε και 
τώρα έχω αρχίσει να συνηθίζω την 
άμυνα η οποίά είναι πολύ σηµαντική 
για τα παιχνιδια αυτά. Δυστυχώς η 
κίνηση γύρω στο ρινγκ είναι σχετικά 
αργή αλλά από την άλλη η οπτική 
αλλάζει συνεχώς και σας επιτρέπει 


Ἠλρεο πα Έκςτδοτς 


”Ξ2ΕΕΟ 


να θρίσκετε πάντα την σωστή γωνία 
για να ρίχνετε γροθιές. Αφού τελει- 
ὥσει ο κάθε γύρος το µηχάνηµα σας 
δίνει µερικές στατιστικες για τις 
γροθιές και την ευστοχία τους. Αν 
δεν έχετε κερδίσει ή χάσει µε νόκ-ά- 
ουτ τότε η απόφαση για τον νικητή 
πηγαινει στους διαιτητές. 


Λείπει η εξάσκηση, καθυ- 
στέρηση ανάμεσα στο πά- 


τηµα του Πτα και την μον 
λωση τας κ σας, αφγό 
08ΠΠΕΡΙ8Υ. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Τα παιχνίδια μποξ δεν είναι 
το καλύτερο εἰδος παιχνιδιών 
που µπορείτε να βρείτε. 
Όμως αυτό εκμεταλλεύεται 
αρκετά τις δυνάμεις του µη- 
χανήματος και είναι ρεαλιστι- 
κὀ. 


παπι ασσσα 
Το διπλό κερδίζει τα εὐσημα 
στον τοµέα αυτόν αλλά και ε- 
νάντια στον υπολογιστή θα 
περάσετε πολλές ώρες. 


"“, Η, α, 
τσ 
Καλά γραφικά και ακόµα καλύτε- 
ρο απἰπιαίίοη αν και η κίνηση είναι 


λίγο αργή. Μερικά χρώματα ακό- 
) µα δεν θα έβλαπταν. 


πα 

δι ὃ ὃν 
Τα ψΨηφιοποιηµένα εφφέ είναι πο- Ὦ 
λύ ὀμορφα στην αρχή. Μετά όµως ἓ ί 
τα συνηθίζετε γρήγορα και γίνο- 
νται ρουτίνα για τυο αφτί σας. 
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Αν εξαιρέσετε τις καθυστερήσεις του 
χειρισμού όλα τα άλλα εἶναι υπἐρ σας. 


Ἱ' Υπάρχουν ένα σωρό κινήσεις και στο 
Ἡ διπλό θα διασκεδάσετε. 


ν σας αρέσει, όπως εμένα, 

το ΜαΤΙΟ ΡΙΙ5 στο απιθ: 

θα και πιστεύετε ότι το 
Τοῖεῖς είναι το καλύτερο παιχνίδι 
που υπάρχει τότε θα βρείτε 
σ'αυτό το πρόγραμμα ένα ακό- 
μα απόλυτα εθιστικό παιχνίδι 
που απλά δεν θα µπορείτε να 
σταματήσετε να παίζετε. Ας ξε- 
χάσουμε για µια στιγµή οτι µπο: 
ρείτε να αυξομειώσετε την τα 
χύτητα του παιχνιδιού πριν ξεκι- 
νήσετε και το επίπεδο ὅυσκο- 
λίας. Υπάρχουν δύο τρόποι να 
παιχτεί το πρόγραµµα αλλά και 
στις δύο περιπτώσεις το αποτέ- 
λεσµα είναι το ίδιο. Ο Μαγίο είναι 
στην µία πλευρά της οθόνης ε- 
νώ ο Υοφδμ! βρίσκεται στην άλλη 
πλευρά και είναι οι δύο βοηθοί 
σας. Μέσα στην οθόνη υπάρχει 
ένα τεράστιο πλαίσιο µε χρωμα: 
τισµένα κουλουράκια! Αυτό εἰ» 
ναι 8 κουλουράκια πλατύ και 7 
ψηλό και σκοπός σας είναι να τα 
βάζετε µε τέτοιο τρόπο ωστε οι 
οριζόντιες και οι κάθετες γραμ: 
µές να ταιριάζουν. Μόλις το τε- 
τράγωνο γεμίσει, όπως 
και στο Τεϊτῖς. Η έξυπνη σχεδία- 
ση του παιχνιδιού συνίσταται κυ- 
ρίως στο ότι µπορείτε να κινείτε 
τα κουλουράκια τόσο στο οριζό- 
ντιο όσο και στο κάθετο αλλά αν 
δεν είσαστε αρκετά γρήγορος... 
Δεν Χρειάζεται να κάνετε ολό- 
κληρες γραµµές «φυσικά αλλά 


Είναι κατασκευασμένο από 
τον ἴδιο τον δημιουργό του 
ΤΕΤΗΙΡΙΙ! 


ΠΙΡΕΠ ΝΕΟ ΠΕΙΙΗΝ 


αρκούν μερικές τριάδες, τετρά- 
»Του ίδιου είδους. 

Τα πρώτα επίπεδα ξεκινούν με 
λίγα σχήµατα και χρώματα αλλά 
σιγά σιγά, σχεδόν Χωρίς να το 
καταλάβετε, έχετε φτάσει στο 
τέταρτο επίπεδο όπου αρχίζει έ- 
να Χάος στο οποίο πρέπει να βά- 


γουρες Ιδέες αλλά είναι διαφο- 
Ρετικό και ακόµα καλύτερο στο 
διπλό. Ἐκεί η οθόνη Χωρίζεται 
σε δύο µέρη ένα για κάθε παί- 
κτη. Υπάρχει όµως για τους παι- 
κταράδες και µία ακόµα πιο προ- 
κλητική επιλογή: να προσπαθή- 
σετε να τελειώσετε την οθόνη 
µε µόνο ορισμένες κινήσεις. Χα, 
εδώ σας θέλω! Αυτό αποτελεί έ- 
να ο. παιχνίδι από µόνο 
του, όχι για καρδιακούς! Και αν 
σκεφτείτε ότι υπάρχουν 100 
τουλάχιστον επίπεδα θα πρέπει 
να τρίβετε τα χέρια σας. 


ει σσ σσο 
- ο 


΄ 
1: 
Ἅ 
4: 
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στα 


Ο ήχος ειναι το κατώτερο 
σηµείο της τεχγικής του 
και τα γραφικά ακολουθούν 
από κοντά. Οπτικά δεν σε 
καλύπτει. 


π-α Ὃ ο τας 


δεγεζ Ρεία Εμενίε 


Η βαθμολογία αυτή ανταποκρίνε- 
ται µόνο για τους μικρότερους 
παίκτες. Παρά την αίσθηση του 
Ιθἰής να πλανάται παντού ο ΜαΠο 
δεν µπορεί να πείσει τους ενήλι- 
κες να ασχοληθούν µαζί του για 
µια ακόµα φορά. 


ΗΝΤΟΧΗ 


Φαίνεται ότι µπορείτε να παί- 
ξετε για πολύ ώρα και στο δι- 
πλό ακόµα περισσότερη. 


ΓΡΛΦΙΚΗ 


Για ρυζζίθ ϱαπιθ έχει αρκετά 
καλά γραφικά. Για Φμῤρε: ΝΕ 
όµως έχει απὀ τα χειρότερα. 


ΗχΙῦΣ β. 


Δεν αγοράσατε βέβαια ένα μηχά- 
νηµα µε τέτοιο ποιοτικό ἠχο για 
να ακούτε αυτό το παιχνίδι; 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ 


Για όσους έχουν χάσει τα 


ον ον 


οὐ ο ο” 


εώ εν ο ών 


χρόνια τους στο Τοεϊής ορίστε 
κάτι για να συνεχίσουν. 


δ0 
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ἠε[ῃ ΠΗΙ ΓΕ ΠΕΥΙΗΝ 


κτρονικά;”, “Ὀυάου”, “ϕα- 

νταστικός τυπάς!”, “Κατα- 
πληκτικά γραφικά”... Αυτές είναι 
µερικές µόνο από τις αντιδράσεις 
που προκαλεί το νέο παιχνιδι της 
ΘΕΘΑ στο ΜοασφαΏήνα. Και φαίνεται | 
οτι η εταιρεία ξέρει να κρατάει κα- 
λά κρυμμένα μυστικά και ντοκου- 
µέντα αφού ελάχιστοι γνώριζαν 
γιαυτό το παιχνίδι µέχρι σχεδόν την 
στιγµή της κυκλοφορίας του. Και αν υ- 


ΦΑΝ Οή 


πΠ Ἐ χει κυκλοφορήσει στα ηλε- 


ἳ 
αμα 


πα 
α δια ᾱ 


πάρχει ένας λόγος γιαυτό, θα σας τον 
πω: είναι ένα Ὀθβίθπι µρ µε στόχο να 
χτυπήσει την αυτοκρατορία του 9ἱγθαί 
ΕΙΦΠίθΙ 2. Εναν στόχο που µέχρι ενός 
σηµείου πέτυχε παίρνοντας στοιχεία ό- 
µως από τα περισσότερα γνωστά και πε- 
τυχηµένα Ῥθαΐεπι µρ5 των τελευταίων 
τριών χρόνων. Δημιούργησε χαρακτή- 
ρες που μοιάζουν αληθινοί µε το προσω- 
πικό τους υπόθαθρο πριν έρθουν στον 
αγώνα και έδωσε µια πειστική εξήγηση 
για τον διαγωνισμό που περιλαμθάνει 
τους 7 καλύτερους από όλες τις χρον- 


α- ----- - Γ . 
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κές 

περιό- 

δους: Η ισορ- 
ροπία ανάμεσα 


στο καλό και στο 
κακό έχει διατα- 
ραχθεί και ο κό- 
σµος όπως τον γνωρίζουμε 

πρόκειται να καταστραφε!... εκτός ... ε- 
κτός και ο Εἴθιπαί 6Παπιρίοη αναστήσει 
µε τις δυνάµεις του τους 7 καλυτερους 
όλων των εποχών, τους θάλει να πολε- 
µήσουν μεταξύ τους και ο νικητής θα ᾱ- 
ναστηθεί για να επιστρέψει στην εποχή 
του µε την γνώση να διορθώσει τα µοι- 
ραία λάθη. Φυσικά ο νικητής θα πρέπει 
να αποδείξει ξανά την αξία του νικώ- 
ντας και Τον {ίδιο τον οἴειπαί σε µια πολ- 
λαπλή µάχη. 

Ο κάθε χαρακτήρας έχει εντελώς δια- 
φορετικές µαχητικές ικανότητες και συ- 
νήθειες ενώ κανένας δεν φαίνεται να εἰ- 
ναι περισσότερο προικισμένος από τους 
υπόλοιπους. Αυτό είναι ένα γιγαντιαίο 


ατού για το 
ααπιερί8γ όπως και 
το γεγονός ότι δεν 
υπάρχουν ““στιγμι- 
αίες κινήσεις” αλ- 
λά όλες οἱ ειδικές 
τεχνικές  απαι- 
τούν έναν συν- 
διασµό “φόρτη- 
σης” του |ογραά - 
κρατώντας για 
κάποιο Χρόνο 
τον σταυρό προς 
µια συγκεκριμένη κα- 
τεύθυνση- και πλήκτρων. 
Υπάρχουν κινήσεις που παγώ- 
νουν τον αντίπαλο αφήνοντάς τον 
στο έλεός σας, άλλες που τον κά- 
νουν αργό, του απορροφούν την ε- 
γέργεια, κινήσεις που σας µεταμορ- 
φώνουν σε ανέγγιχτη ομίχλη ή σκιά, ᾱ- 
σπίδες προστασίας και ένα σωρό ακτί- 
νες αλλά φυσικά όλα αυτά απαιτούν ε- 


σωτερική Ψυχική ενέργεια η οποία ανα- 
πληρώνεται µε τον χρόνο -ευτυχώς πο- 
λύ γρήγορα- και µειωνεται όποτε κάνετε 


κάποια ειδική κίνηση ή σας προσθάλει ο 
αντίπλαος. Η κίνηση της προσθολής πα- 
ραπέμπει στην παρόμοια τεχνική του Απ 
οἱ Εἰαίίπα στο ΝΕΟ 4ΕΟ. Φυσικά δεν 
λείπουν οἱ πολλές απλές κινήσεις, εναέ- 
ριες κλωτσιές, γροθιές χαμηλά, ψηλά, 
άλματα κλπ που ευτυχώς διαφέρουν αι- 
σθητά απο χαρακτήρα σε χαρακτήρα. 
Ὑπάρχουν ακόµα ΄Ἱαἰα[ηίες” «για να 
δανειστούµε τον όρο απο το Μογίαι 
Κοπιραί. Το πιβηιαἰ δεν αναφέρει τίποτα 


Μο ΩΝ)ἂ.δ-ὃ--κ« 
πα σέ 
, “» 


γ/αυτές αλλά υπάρχουν και είναι εντυ- 
πωσιακότατες. Για παράδειγµα ο Χανίθι 
θρίσκει φριχτό αλλά και εντυπωσιακό 
θάνατο στην φωτιά αν τον πετάξετε εκεί 
αφού τον νικήσετε. Στο επίπεδο της 
φθῖί8 η γη µπορεί να ανοίξει και να σας 
καταπιεί, στον ΒΑΧ τα ρομπότ αποσυν- 
θέτουν µε τις ακτίνες τους τον χαμένο 
ενώ στον Θἰ85Η ένας τεράστιος δεινό- 
σαυρος σας καταθροχθίζει θυμίζοντας 
τις ηρωικές στιγµές του Βαιὐαίί8π της 
Ραἱ808. 

Όλα αυτά γίνονται πράξη µέσα σε φα- 
νταστικά γραφικά. ἰδίως τα Ρ8οκα[ουπά 
σε ορισμένα επίπεδα θα ήταν αξιόλογα 
ακόµα και σε στατικές οθόνες αν και ε- 


Ποικιλία κινήσεων, σωστό 
οοδίοη ἀθἰθοῖίοµ, ευκολία 
χειρισμού συμπεριλαμθανομέ- 


νου του αοἰϊναίογ, γραφικά υ- 

«ψηλής ποιότητας, πληθώρα 
ορίίοης, παίζει διπλό και είναι 
διαφορετικό. 


δώ έχουν πάντα κίνηση. Τα 5ριῇΐες είναι 
µεγάλα µε πολλές κινήσεις και ομαλό 
ΒπἰπιαΙϊοη ακόµα και όταν τις εκτελούν 
γρήγορα. Η οθόνη µέσα στην οποία πα- 
λεύετε είναι σαφώς µεγαλύτερη σε έ- 
κταση από αυτήν που µας έχουν συνηθί- 
σει άλλα παιχνιδια του είδους. Και κάθε 
Ιθνθα καλύπτεται από την δική του ατµο- 
σφαιρική μουσική. 

ΑΟΤΙΝΑΤΟΒ 

Εκτός των άλλων το Εἰθιπαί 6Παπιρίοη 
είναι ένα παιχνίδι που σχεδιάστηκε εἰδι- 
κά για να χρησιµοποιηθεί µαζί µε το νέο 
φανταστικό περιφερειακό της 9ΘΕΘΑ, 
τον ἀοἰϊναίοτ, που αντικαθιστά το 


Ιογδῖῖοκ µε τις κινήσεις του σώματος 
σας. Απλά στέκεστε µέσα του και κινεί- 
στε..! 


Οι περισσότεροι χαρακτή- 
ρες έχουν υπερθολικά αφύ- 
σικες κινήσεις και αυτό µει- 
ώνει τον ρεαλισμό. Τα 
οργίῖθς σεν έχουν σηµαντι- 
κές διαφορές “όγκου”. 


Ένα παιχνίδι που αποδεικνύει περίτρανα το 
ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΑΡΓΑ. Οὖτε γιατο Μθᾳ08 
Ὀήνο να δείξει τις φανταστικές ικανότητές 
του, ούτε για τους προγραµµατιστες να α- 
ποδόσουν αυτά που μπορούν, οὖτε γιατα 
υθαίθπι υρ να ξεπεράσουν το σύνδρομο 
του 9ἰτθοί Εἰσίοι 2, ούτε για τους παίκτες να 
αγοράσουν κάτι καλό, ούτε για τους ήρωες 
του παιχνιδιού να αλλάξουν την ιστορία... 


απ 


Θα αργήσετε να το τελειώσετε και 
στα τρία επίπεδα αλλά μέχρι νατο 
κάνετε θα σας πονέσουν τα δάχτυ- 
λά σας απὀ τις ώρες εξάσκησης. 


αλα 
Αν και τα 5ρήΐθ έχουν πάνω κάτω ὁ- 
λα το ίδιο μέγεθος το αποτέλεσµα 
σε κίνηση, Ὀ8οκᾳΓουµπάς, 5οΓο//πα 
και ταχύτητα είναι θεαματικὀ. 


πσαν 


Όλες οι κινήσεις συνοδεύονται απὀ εφ- 
φέ και η μουσική είναι συχνά επική. 
Περιµέναμε όµως περισσότερα από 3 
Μυγῖθς προγράµµατος. 


νψννν 


Ο υπολογιστής είναι ύπουλος α- 
ντίπαλος -ιδιως όταν χειρίζεται 
τον θἰθπα[- αλλά στο διπλό το 
πρόγραµµα σαρώνει. 
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[ΠΕ ΕΠΗ ΠΕΙΙΕΙΝ 


διμιουργία του ὁ0ΝαΙ Ε ΒΟΟΚ, ο- 
Φφείλεται στην συνεργασία της 
ΥΝαΙἰ Ὀἰδπ6γ και της 5ε608. Το σε- 
νάριο, οι ήρωες, και οἱ χαρακτή- 
ρες είναι παρμένα απο τις υπέρο- 
χες ταινίες του ΙΛαΙἰ ΠἰδηΘΥ. Η προ- 
γραμµατιστική ομάδα της 3608 Φφρό- 
ντηισε απο πλευράς της να μεταφέρει 
τους φανταστικούς ήρωες της Λἰί 
ΠἱδΠΘΥ, Χωρίς φθορές στο 4ΠΠθ 0887. 
Πρωταγωνιστής του παιχνιδιού είναι ο 
µικρός Μοννοίἰ, ο οποίος αναθρεύτηκε 
στην ζούγκλα απο διάφορα ζώα. Εκτός 
απ᾿τον Μοινρί το σκηνικὀ το πλαισιώ- 
νουν και άλλοι γνωστοί σε µας ήρωες 
απ'τα φοβερά και αξέχαστα οβΠοοη5 
του Ὠἰ5ηθΥ. Σκοπός σας εἶναι να καθο- 
δηγήσετε τον Μονο έτσι ώστε να 
βγάλει σε πέρας την δύσκολη αποστο- 
λή που του έχει ανατεθεί. Ο φίλος µας 
πρέπει να μεταφερθεί έξω απ΄την ζού- 
γκλα κατευθυνόμενος στο χωριό. Στον 
δρόμο πρέπει να μαζέψει όλα τα δια- 
µάντια που βρίσκονται διεσπαρµένα 
στις αχανής εκτάσεις της ζούγκλας. 
Επίσης πρέπει να βρείτε τον πάνθη- 
ρα Β8ΓΠΘΘ/8, και να επιστρέψετε την 
φοβισμένη απο τους ανθρώπους τίγρη, 
9ῃ6Ι6 Καπ. Ο δρόµος σας όµως δεν 
είναι εύκολος. Ελέφαντες, αρκούδες, 
πίθηκοι και άλλα ζώα σας κάνουν τι 
ζωή δύσκολη, και δε σας αφήνουν πε- 
ριθώρια να φάτε ήσυχοι τις μπανάνες 
που εμφανίζονται κατά καιρούς. Εκτός 
απο τα ζώα που σας εμποδίζουν τον 
δρόµο υπάρχουν και αυτά που σας 
βοηθούν να τελειώσετε την περιπέ- 
τεια. Ενα απο αυτά είναι και το φίδι το 
οποίο σας βοηθά να πηδήσετε ψηλά, 
φτάνοντας σε κάποιο µέρος στο οποίο 
μόνοι σας θα ήταν αδύνατο να πηδή- 
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σετε. 

Το παιχνίδι διαθέτει δέκα επίπεδα τα 
οποία πρέπει να περάσετε. Οι τοποθε- 
σίες που συναντάτε είναι δάση, ποτά- 
µια, καταράκτες, χωριά, και γενικότερα 
ότι µπορείτε να φανταστείτε οτι υπάρ- 
χει σε µιά ζούγκλα. 

Πριν αρχίσετε το παιχνίδι, έχετε 
στην διάθεση σας ένα σύνολο επιλο- 
γών. Οι επιλογές αυτές σας βοηθούν 
να κάνετε διάφορες χρήσιμες ρυθµί- 
σεις για την διευκόλυνση σας καθώς 
θα παίζετε το «μπᾳίθ Βοοκ. Οι ρυθµί- 
σεις αυτές σας δίνουν την δυνατότητα 
να διαλέξετε το επίπεδο δυσκολίας, να 
ρυθμίσετε τις λητουργίες των κου- 
µπιών, να τσεκάρετε τον ήχο του παι- 
χνιδιού, και φυσικά επιτέλους να αρχί- 
σετε την περιπέτεια. 

Οι κινήσεις του Μοννᾳί! εκτός απο τη 
πλήρη κίνηση αριστερά, δεξιά, κλπ, ἑ- 
χει την δυνατότητα να πετάει διάφορα 
αντικείµενα, καθώς και να πηδάει. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού οσον ᾱ- 
φορά τον σχεδιασμό δεν μπορούσαν 
παρά να εἶναι τέλεια. Πως να το κά- 
νουμε, ἸΛΙαΙἰ Γἰ5ΠΘΥ είναι αυτός. Το λε- 
πτό σηµείο της υπόθεσης είναι η 9608 
τι κάνει. Προς µεγάλη µου έκπληξη η 
προγραμµατιστική ομάδα της 9608 τα 
κατάφερε πολύ καλά. Μετέφερε τους 
ήρωες του ἸΛαἰί Ὠίσπθγ στις οθόνες 


µας οσο το δυνατόν καλύτερα γινόταν. 
Μάλιστα µερικές φορές νόμιζα ότι έ- 
βλεπα στιγμιότυπα απο κανονικό 
οΒΠΙΟΟΠ. Αλλο ένα ανεξήγητο σηµείο 
στον τοµέα των γραφικών είναι οτι έ- 
χεις την αίσθηση όταν παίζεις οτι το 
παιχνίδι διαδραματίζεται σε µεγάλη ο- 
θόνη και όχι σε αυτήν του (8πΠθ 69847. 
Αυτό σηµαίνει οτι υπάρχει πλήρης λε- 
πτοµέρεια στα γραφικά, χωρίς να χά- 
νει το παιχνίδι στον τοµέα της ευκρί- 
νειας. 

Τα χρώματα είναι στους σωστούς 
τόνους, έχοντας σαν αποτέλεσµα την 
καλαισθησία, καθώς και την ξεκούρα- 
στη για τα µάτια εικόνας. Ολοι οι χα- 
ρακτήρες είναι εκφρασµένοι απ'τον 
σχεδιαστή τέλεια και παρατηρούμε οτι 
εναρµονίζονται άψογα µε το εξίσου 
καλό φόντο που πλαισιώνει τους χα- 
ρακτήρες. Κατά την προσωπική µου ᾱ- 
ποψη το «Ναι Ε ΒΟΟΚ έχει απ'τα κα- 
λύτερα γραφικά που έχω δεί στο 68ΠΠΘ 
088. 

Η µουσική που συνοδεύει το παιχνίδι 
κινείται και αυτή σε υψηλά επίπεδα. Το 
παιχνίδι πλαισιώνεται απο μελωδίες, οἱ 
οποίες σε κάθε επίπεδο εναλλάσονται. 
Οι μελωδίες αυτές είναι γραμμένες για 
να συνοδεύουν τα οβΠοοη5 του Πί5ΠΘΥ. 
Όπως καταλαβαίνετε λοιπόν, σαν με- 
λωδίες είναι τρομερές και ατµοσφαιρι- 


κότατες. Εδω όµως η 9608 δεν τα κα- 
τάφερε και τόσο καλά. Βέβαια ήταν α- 
δύνατο τέτοιες συνθέσεις να εκφρα- 
στούν τέλεια µέσα απο ατροφικό η- 
χειάκι του Έ4πΠΠθ ᾳ88/. Παρ᾽ όλα αυτά η 
9608 έκανε ότι μπορούσε, κάνοντας 
την μουσική του παιχνιδιού οσο το δυ- 
νατό καλύτερη. Εμείς θα προτιμούσα- 
µε όµως απλούστερες συνθέσεις, έτσι 
ὡστε να εἶναι εφικτό να εκφραστούν 
σωστά µέσα απο 4ππθ 684Γ. Επίσης 
εκτός απ’την µουσική το παιχνίδι δια- 
θέτει και πλήθος απο ηχητικά εφφέ. 
Όλα αυτά συντελούν σε µια καλή γενι- 
κή εικόνα στον τοµέα του ήχου. 

Όσον αφορά το απἰπιαϊίοη των χαρα- 
κτήρων είναι µε µιά λέξη φοβερό. Εἰδι- 
κά ο ήρωας µας είναι άψογος στην κί- 
νηση, και δεν µας αφήνει ούτε για ένα 
λεπτό να νοµίζουµε ὁτι κινούµε έναν 
άψυχο χαρακτήρα. Απεναντίας µας δί- 
νει την αίσθηση κάποιες στιγµές οτι εἰ- 
µαστε στην ζούγκλα, παρέα µε τον 
ταρζάν (λίγο παρατραβηγµένο αυτό, 
αλλά πρέπει να σας δώσω να καταλά- 
βετε οτι το απἰπιαίίοη είναι τρομερό) Οι 


ΑΝΤΟΧΗ, ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΣ, 
ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ζουν ομαλά, 
χωρίς να µας δώ- 
σουν το δι 
καίωµα να 
βρούμε κάποιο "ψΨεγάδι’ στον τοµέα 
του απἰπιαϊίοπ. Γενικότερα όµως παρα- 
τηρούµε οτι οτιδήποτε κινείται στο 
παιχνίδι αυξάνει περισότερο την καλή 
μας γνώµη για την κίνηση του «Ναι Ε 
ΒΟΟΚ. 

Η δυσκολία του παιχνιδιού είναι ανά- 
λογη µε την εξάσκηση. Οσο πιό πολύ 
παίζετε τόσο πιο πολύ θα εξοικιώνεστε 
και τόσο πιο πολύ θα προχωράτε. Το 
παιχνίδι δεν έχει υπερβολικές απαιτή- 
σεις απο εσάς, και έτσι είναι προσιτό 
για όλους. Όλα αυτά, δηλαδή καλό 
ΕΠἰπιαΐοη, καθώς και η φιλικότητα 
προς τον χρήστη συντελούν σε ένα ά- 
ριστο ϱΠΙθρΙ8Υ. Κλείνοντας θα ήθελα 
να δώσω τα συγχαρητήρια µου στην 
9808 και φυσικά στον αείµνηστο ΥΝαίί 
Πἰ6Π6Υ. 


ΕεεΒ... το εξώφυλλο! 


απ παιιςτηΣ 
Του 4. 60ΕΕ. Κοτζιά 


Ενας άριστος συνδυα- 
σµός, γραφικών, μουσικής, 
08ΠΙΘΡΙ8Υ. 


πάσα 


Δεν θα χρειαστεί να αλλά- 
ξετε οθΠΓί06 για πολύ και- 


ρὀ. 


ἁσαι 


Αν μπορούσα θα έβαζα και 
µισό Φοπίο παραπάνω. 


3. 


Αρκετά καλός, αλλά θα 
προτιμούσαμε απλούστε- 


ρες μελωδίες. 
πσας 


Πάρα πολύ καλό, θατο ευ- 
χαριστηθείτε. 


Δι 


αΑΜΕΗ 33 


δ Τ 


α και ένα 5Ποοίθπῃ μρ για το πιαςίθί 
8γ5ί6ΠΙ. Σκοπός απλός και συνηθι- 
σµένος, καταστρέψτε οτιδήποτε κι- 
γείται. Το παιχνίδι είναι το κλασσικό 
στυλ 5Ποοΐθπι μρ. Δηλαδή έχετε ἑ- 
να διαστημόπλοιο το οποίο βλέπετε απο 
επάνω, που κινείται µε σκοπό να αποφύ- 
γει η να καταστρέψει τον εχθρό. Πριν 
αρχίσετε την δράση, το παιχνίδι σας πα- 


ΕΤΤΣΤΓ 


γε 
αντ σσ. 


-- --- 


ραπέµπει σε διάφορα μενού στα οποία 
διαλέγετε όπλα, και κάνετε διάφορες 
ρυθµίσεις όπως δυσκολία παιχνιδιού, επι- 
λογής μουσικής, ταχύτητας σκάφους, 
κλπ. 

Αφού κάνετε τις απαραίτητες ρυθµί- 
σεις, είστε επιτέλους έτοιμη να αντιµε- 
τωπίσετε του εχθρούς σας. Ο χρόνος 
που χρειάζεστε για να αναβαθµίσετε τα 
όπλα σας είναι µηδαµινός. Πολύ γρήγο- 
ρα εμφανίζονται στην οθόνη αντικείµενα, 
τα οποία ενισχύουν άµεσα τον οπλισμό 
σας. Το 5οΓοΙἱπᾳ όπως πρέπει ήδη να ἑ- 
χετε καταλάβει είναι κάθετο. Το 5ο/ο(Ιίπα 
δεν µας θυμίζει 8-Οἱἱ κονσόλα, και αυτό 
γιατί εἶναι άψογο. Το απἰπιαίίοη των 
φρήΐθς είναι και αυτό υπέροχο. Γενικότε- 
ρα στον τοµέα της κίνησης το παιχνίδι 
εκμεταλεύεται Και µε το παραπάνω τις 
δυνατότητες του Μα5ίθι 9γςἰθπι. Τα γρα- 


Το δοΓοΙπᾳ ο ήχος, και τα 
γραφικά, είναι τα δυνατά 


σηµεία του παιχνιδιού. Ενα 
ολοκληρωμένο παιχνίδι για 
το ΠπιβδίθΓ 8γ5ίΘΠΙ 
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Ἶ 


φικά του ΡΟΝΝΘΙ 9ἱήΚθ || είναι πάρα πολύ 
καλά. Αισθητή κάνουν την παρουσία τους 
απ’ την όµορφη εισαγωγούλα που πλαι- 
σιώνει το παιχνίδι. Καθώς παίζετε βλέπε- 
τε καλοσχεδιασµένα φρήΐθ5 µε ὁόμορ- 
φους χρωματισμούς. Τίποτα δεν είναι 
πρὀχειρο, ακόµα και το Ὀβοκᾳίουπά που 
συνεχώς αλλάζει, είναι καὶ αυτό υπέρο- 
χο. Πρόβλημα μπορούμε να εντοπίσουµε 
όταν βρίσκονται πολλά «ρήΐθ5 στην οθό- 
νη οπού µας δυσκολεύουν λόγω του πα- 
ρόμοιου χρωματισμού τους, να εντοπί- 
σουµε το σκάφος µας. Γενικότερα όµως 
είμαστε πολύ ικανοποιημένοι όσον αφο- 
ρά τα γραφικά του παιχνιδιού. 

Όλα αυτά τα υπέροχα που προανέφε- 
ρα συνοδέυονται απὀ µια εξίσου καλή 
μουσική. Όμορφα και ευχάριστα μουσικά 
µέρη ακούγονται, µαζί µε οσο το δυνατό 
καλύτερα ηχητικά εφφέ. Οι μελωδίες εἰ- 
ναι αρκετές και ταιριάζουν απόλυτα µε 
την δράση του παιχνιδιού. Με λίγα λόγια 
και ο ήχος του ΒΟΝΝΕΗΒ 9ΤΒΙΚΕ ΙΙ είναι 
πολύ καλός. Το ϱαπιθρἰ8γ αν και δυσκο- 
λούτσικο, είναι καλό, αλλά απαιτεί αρκε- 
τή εξάσκηση. Αυτό σηµαίνει οτι το παι- 
χνίδι κερδίζει σε αντοχή αφού κάθε Φο- 
ρά που θα παίζετε, θα περνάτε σιγά σιγά 
τα πολλά επίπεδα που διαθέτει το 
ΡΟΝΝΕΒ 5ΤΒΙΚΕ ΙΙ, 


Αρνητικό είναι οτι αφού κά- 
γετε οοπ/ίπυθ, το παιχνίδι 


σας παραπέµτει στην αρχή 
του επιπέδου που ήσασταν. 


-- ο. τν ρννν Ἡ πν πι 


ῴλ ΠΑΙΚΤΗ 


Του 
4. 6θεε Κοτζιά 


Ενα ολοκληρωμένο 5ποοΐϊθπη 
μρ για το πιβςῖθί 9γςίθηι. Το 
παιχνίδι όπως προαναφέραμε 
εκμεταλεύεται άψογα τις δυ- 
νατότητες της κονσόλας σας. 
Αριστη επιλογή για τους λά- 
τρες του είδους. 


ΤΑ ΤΑΤΑΤΑ 
ο 


Πολλά, ατελείωτα επίπεδα που απαι- 
τούν εξάσκηση. Θα ασχολείστε καιρό 
αψηφόντας τις ταινίες επιστηµονικης 
φαντασίας της τηλεόρασης σας. 


᾿ ΓΑ 
ΕΡΕ 
Πολύ καλά γραφικά, χωρίς 
μειονεκτήματα. Ὑπέροχο 
8οΓο/ίπᾳ, υπέροχο αΠἰπιΒίίοη. 


᾿ Πα 
σσ 


Πολλές και διάφορες μελωδίες. Ο 
ήχος ταιριάζει απόλυτα µε το παι- 
χνίδι, και πλαισειώνεται µε πλή- 
θος εφφέ. 


σσ] 


Το σαΠπθρΙ8Υ κινείται στα σωστά ε- 
πίπεδα. Γρήγορα θα σας κερδίσει, 
και δεν θα ξεκολάτε απ’την κον- 
σόλα σας. 


γι 


ΜΠΣΤΕΗ 9Υ9ΤΕΗ ΠΗΙΕΙΙ 


όντρες, σπινιαρίσµατα, τρακαρίσµατα, αυ- 

τά εν ολίγοις έχετε να αντιμετωπίσετε ως 

διαγωνιζόμενος στους αγώνες ταχύτητας 
του ΕΊ. Με αντίπαλο τον χρόνο, και τους άλλους 
διαγωνιζόµενους, πρέπει να φτάσετε στο τέρμα 
σηκώνοντας την σηµαία της νίκης. Πριν αρχίσετε 
να στάζετε αδρεναλίνη, έχετε να αντιμετωπίσετε 
πλήθος επιλογών, για διάφορες ρυθμίσεις που {- 
σως σας χρειαστούν στην διάρκεια του παιχνι- 
διού. 

Το ΕΊ χωρίζεται σε δύο εἰδών παιχνίδια στο 
Αισ8ά8 ϱ8ΠΠ8, Και στο Θ{αΠά ρἠχ 68ΠΙ. Το ΑΓοβάθ 
ϱΑΠΠβ το συνιστούμε πιο πολύ για εξάσκηση, α- 
φού εδώ είναι σχετικά εύκολα τα πράγματα. 
Αφού εξασκηθείτε στο Αἴσαάθ 08/18, είστε έτοι- 
μοι να διαλέξετε το ἴΠά ρήχ 48ΠΠ6, εδώ τα 
πράγματα δεν είναι τόσο εύκολα. Πρόκειται για 
ένα κανονικό τουρνουά στο οποίο λαβαίνουν μέ- 
ρος διαγωνιζόμενοι απ’ όλο τον κόσµο. Το τουρ- 
νουά διεξάγεται σε οκτώ χώρες. Σε κάθε αγώνα, 
οἱ πρώτοι έξη που τερματίζουν, ανάλογα µε την 
θέση, Και τον χρόνο τους, βγάζουν µια βαθµολο- 
γία η οποία ανανεώνεται σε Κάθε αγώνα µέχρι να 
τελειώσει το τουρνουά, και να βγει ο παγκόσμιος 
πρωταθλητής, Γενικότερα, θα λέγαμε οτι το εἷ- 
δος του παιχνιδιού δεν είναι αυτό στο οποίο οἱ 
προγραμματιστές μπορούν να κάνουν κάποια Ιδἰ- 
αίτερη καϊνοτοµία. Ετσί το παιχνίδι δεν έχει τίπο- 


Καλούτσικο αΠΙΘΡΙ8Υ, ανε- 
κτά γραφικά. 


τα καινούργιο να επιδείξει. Αξίζει να πούμε οτι 
µας θύμησε το παλιό καλό Ροἱθ ροβίἴοη. 

Τα γραφικά εἶναι µέτρια προς καλά. Τίποτα το 
καϊνούργιο, τίποτα το Ιδιαίτερο. Απλά σχεδιασμέ- 
να χωρίς λεπτομέρεια. Θετικό οἱ σωστοί χρωµα- 
τισμοί οι οποίοι δίνουν στην αρχή την ψευδαίσθη- 


. 
ας τα 11-11 11, 


ση οτι το παιχνίδι είναι κάποιου επιπέδου. Εκτός 
απο το αμάξι σας, βλέπετε Και το ταμπλό το 0- 
ποίο διαθέτει στροφόµετρο και διάφορες χρήσι- 
µες πληροφορίες, οἱ οποίες εκφράζονται ψηφια- 
κά. Το ταμπλό είναι αντιαισθητικά σχεδιασμένο, 
και σε καμία περίπτωση δεν µας πήθει, οτι οδη- 
γάµε αμάξι. Το Ρ8οκιουπᾶ, δηλαδή οι πίστες, αλ- 
λάζουν σύμφωνα µε την χώρα που είσαστε, κἄ- 
γοντας πιο “αξιοπρεπές” το παιχνίδι στον τοµέα 
των γραφικών. 

Ηχος η μάλλον θόρυβος; Αυτή η απορία µε βα- 
σανίζει απο την στιγµή που έβαλα το Ε1 στο 
Μαρία: 9γσίεπι. Ο λόγος είναι οτι το παιχνίδι δεν 
διαθέτει μουσική κατά την διάρκεια του αγώνα. 
Το µόνο που ακούγεται είναι ο ήχος της µηχα- 
γής, που πιο πολύ μίξερ παρά αμάξι θυμίζει. 

Το ᾳπΙθρΙ8Υ αντιθέτως είναι αρκετά Καλό. Το 
απἰπιαίίοη δεν υστερεί πουθενά και κάνει το παίξι- 
μο του Ε{ άνετο. Περιέργως, παρά τα πολλά αρ- 
γητικά του παιχνιδιού ἦταν ευχάριστο για µας να 
το παίζουμε. 


Απαράδεκτος ήχος. Κοινό- 
τυπο, και ανάξιο να αντέξει 


πάνω απο δυό µέρες στην 
κονσόλα σας. 


ὧτ 


4 ΠπαιςτηΣ 


Του 
4. 660έ Κοτζιά 


Καλό για αυτούς που ζουν 
τρία χρόνια πίσω. Παιχνίδια 
αυτού του τύπου για να µας 
τραβήξουν το ενδιαφέρον 
πρέπει να έχουν συναρπαστι- 
κά γραφικά/ήχο, καθώς και 
φοβερό ΟΒΠΠΕΡΙ8Υ. 

ον 
14 


Θα γεμίσει σκόνη, πριν καν 
περάσουν δυό ηµέρες. 


νο ο) 
τ 


ἱκανοποιητικά χωρίς κάποιο 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 


Ποιός ήχος;, 


ασ 


Τα άλλα μέτρια στοιχεία του 
Ε1 υποβαθµίζουν το -μοναδικό 
κάπως καλό- απΙεΡΙ8Υ. 
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ν υπάρχει ένα παιχνίδι στα 

ηλεκτρονικά που µπορεί να 

συναγωνιστεί το Φἰγεοί 
ΕΙΦΠΙίεΓ 2 στα ηλεκτρονικά σε επί- 
πεδο 68ΠΠΕΡΙ8Υ δεν µπορεί να είναι 
ἆλλο απὀ το παιχνίδι αυό της ΘΝΚ 
για το Νθο 9θο. Και φυσικά στην 
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Ποπιθ έκδοση του ΝΕΟ ΑΕΟ δεν - 
χει αλλάξει τίποτα, το πρόγραµµα 
παραμένει ένα αριστούργημα. 

150 ΜΟή5 προγράµµατος -περίπου 


20 ΜργίεςΙ- δεν είναι κανένα άλλο 


παιχνίδι µέχρι αυτή τη στιγµή. Σ6.. 
αυτά απλώνεται ο θαυμάσιος ή 
με τα ψηφιοπ 
μένα εφφέ -τας 
ποία είναι λιγό-. 
τερα απ᾿όσα πε- 
ριµέναμε από ε- 
να τέτοιο πρό- 
γραµµα- τα εκ- 
πληκτικά 
ραοκρΓουπας 
που εκτός από 
την {υ1ἱ 5οΓ6εη έ- 
κτασή τους έ- 
χουν πολλά επί- 
πεδα 5οΓοἱπᾳ µε 
τουλάχιστον 512 
'. χρώματα αφιε- 
ρωμένα σ'αυτά, 
εκτός λοιπόν α- 


ΟΙ κινήσεις του παίκτη 


Παγώνει κατά την 
διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Αρχή του παιχνιδιού 
Δυνατή κλωτσιά 
Δυνατή γροθιά 
Ασθενής κλωτσιά 
Ασθενής γροθιά 


. 
να 
νον 


ι 
ι 


στον 
πει πάντα να παίρνει τα 2 από τα 
τρία παιχνίδια. 
Ενα ακόµα χαρακτηριστικό που εἷ- 
χαμε δει στο ΑΓὶ οἱ ΕΙΦΠΙΙΠᾳ (κατα- 
σκεύασμα της ἰδίας εταιρίας) είναι η 
προσβλητική χειρονομία. Παραταύ- 
τα εδώ δεν έχει καµία επίδραση 
στο σκορ ή την ενέργεια του αντι- 
πάλου, απλά τον προκαλεί να σας 
επιτεθεί και προσθέτει στο 
απἰπιαϊίοπ. Οι αμυντικές κινήσεις εἰ- 
Ναι οἱ γνωστές όλῶν των µετά- 
9[Γγθοαί ΕΙΦΠίει 2 Ὀεαΐ΄θπῃ Ιρ, κάνο- 
ντας τον μοχλό πίσω ή πηδώντας 
προς τα πίσω ή εξαπολύοντας µια 
αντίστοιχη κίνηση στην περίπτωση 
που έχουν χρησιµοποιηθεί ενέργει- 
ες. Ακόμα κάθε γύρος διαρκεί 60 
δευτερόλεπτα στο τέλος των οπο(- 
ων χάνει ο χαρακτήρας µε την λι- 
γότερη ενέργεια. 
Υπάρχουν 6 επίπεδα δυσκολίας α- 
πό το Βθᾳίππει -όπου ο καθένας 
µπορεί να νικήσει τους 15 αντιπά- 
λους µέσα σε µία ώρα χωρίς να χα- 
ραμίσει ζωές- μέχρι το ΑΓοβάθ 
Ιενε[ (το οποίο στην πραγµατικότη- 
τα δεν είναι τόσο δύσκολο όσο το 


Ἀ Ηατα ή το ΕχρεΓ!). 


195 χαρακτήρες δεν είναι κάτι απλό. 
Για τα ΠοΠπΠθ συστήµατα είναι µάλι- 
στα κάτι το µοναδικὀ. Οι πολλές και 
"πολλαπλές κινήσεις κάνουν ακόµα 
πιο δύσκολο το πρόγραµµα και για 
:να το µάθετε τέλεια στο διπλό χρει- 
ἀζεστε περίπου 2 χρόνια! Τον υπο- 
λογιστή δυστυχώς µπορείτε να τον 
κερδίσετε µέσα σε μερικές ώρες 
στα πρώτα επίπεδα δυσκολίας αλλά 
ο. πραγματικός αντίπαλος και εκεί 
που το παιχνίδι δείχνει την αξία του 
για ατέλειωτα ξενύχτια. 
Συγκεκριµένα οι χαρακτήρες και τα 
επἰπεδά τους είναι: 

ΤΘΙΙΥ ΒοσαΓα / Αμερική / Αγρια Δύση, 


ΆἈπάγ Βοσα{ά / Ιταλία / Βενετία, 
ύοθ Ηἰσαςῃ] / Ταϊλάνδη, 
Βἰ6 Β68Γ 


/ Αυστραλία, 


Πολλοί, πολλοί χαρακτή- 
ρες και ακόµα περισσό- 
τερες κινησεις. Παίζει 

διπλό και έχει απίστευτα 

γραφικά. 


Στο επίπεδο Ρεφἴππου 
µπορείς να το τελειώ- 
σεις αµέσως. 


ὁυροί Υαπιαάα / Ιαπωνία, 
ΟΠίΠ ΘΠίη Ζαη / Ηοπᾳ Κοπᾳ, 
Κίπι Καρ Ηνι8η / Κορέα, 
Μαἱ θηΙταπιἱ / Ιαπωνία, 
Βιοκ Κίπα / Αμερική, 
Τυπᾳ Ευ Βυο / Κίνα, 
ΒΙΙΥ Καπε / Αγγλία, 
ΑχΘΙ Ηαιικ / Αμερική, 
ἱαννγθηςς Βἰοοαά / Ισπανία, 
49658 ΗοναΓά / Αμερική, 
Ἠ/οίσθηᾳ ΚΓαιςθί /Γερμμανία. 


Όλα αυτά τα επίπεδα τα βλέπετε 
πάνω σε µία υδρόγειο πριν ζουµά- 
ρει για τα καλά. Και είναι µία προ- 
σπάθεια των κατασκευαστών -που 
πέτυχε- να. δημιουργήσει έναν χα- 
ρακτήρα για κάθε ήπειρο ή και πε- 
ρισσότερους ὁπου οι παίκτες της 
χώρας θα βρουν έναν "δικό τους” 
να παίξουν. Δυστυχώς για µια ακό- 
μα φορά η Ελλάδα βρίσκεται έξω α- 


αἹ-δ ΠΑΙΚΤΕΣ 
του Ν.«ροντηρά 


Το παιχνίδι είναι ανυπέρθλητο σε τοµείς 
γραφικών και ποσότητας, Εχει ένα σω- 
ρό κόλπα που πρέπει να λάθετε υπ’όψη 
σας και να µάθετε να τα χρησιµοποιείτε 
την σωστή στιγµή. Είναι το Καλύτερο 
πρόγραµµα του Νθο 89ο αυτή τη σηγµή 
και το τεχνικά καλύτερο ΠΟΠΙθ Ὀθαίθῃ 
µρ σε οποιαδήποτε Ποπ]θ κονσόλα. 


ον 


Το παιχνίδι µε την δεύτερη µε- 
γαλύτερη αντοχή απὀ ολα τα 
υθβΐ΄θπι µρ σε όλα τα Ποπ συ- 


στήµατα. 
ΕΡΕΡΕΟ 


Με 4096 χρώματα ορισμένες 
φορές έκανε το 9μρείΓ ΝΕΡ 
µου να δείχνει σαν 68πΠθ ΒΟΥ. 


ον ν 


Αν και το επίπεδο στην Γερμανία 
είχε ΤΟΝ ήχο κάτι έλλειπε γενικά 
από ένα τέτοιο μηχάνημα. 


ΕΕΟΕΟΕΟΕΡ 


ΆΨΟΥο µε 15 χαρακτηρες και έ- 
ναν μυστήριο αντίπαλο αν το παί- 
ξετε στα δύσκολα επίπεδα να 
σας περιμένει. Το διπλό είναι από 
µόνο του µια ξεχωριστη εμπειρία. 
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ΜΠΗμῃ ΤΠΕ ΠΕΓΙΕΙ 


ο νίάθο ΓΘνΙΘΝ/ αφορά, φυσικά, ένα α- 

πό τα παλαιότερα δημιουργήματα της 

Ιαπωνικής εταιρίας παραγωγής κινου- 
µένων σχεδίων της Μαησα ΝΙάβο. Μιλάμε φιυ- 
σικά για το, κλασσικό πλέον, ναπηρίθ Ηιπίθ 
Ὀ. Και λέω ότι είναι κλασσικό γιατί είναι η πα- 
ραγωγή της ΜαηΠᾳ8 µε τις περισσότερες πω- 
λήσεις, συγκεκριµένα κατάφερε να φτάσει 
στο νούμερο 3 των πωλήσεων νάθο παρα- 
γωγών στην Αμερική. Όµως τι εστί νΝαπηρίθ 
ΗυπίειΏ; 
Πρόκειται για µια παραγωγή µε περισσότερο 
“αιματηρό” απἰπιαϊοη απὀ ποτέ, δημιούργημα 
του αδιαμφισβήτητου ταλέντου του κυρίου 
Τογοο ΑΦΠΙάα (επίσης δημιουργός του Εἰδί οἱ 
ἴηε ΝΟΠΗ 9δίαΓ). Και πιο συγκεκριµένα: Μετα- 
φερόµαστε στο 12090 μ.Χ. "μόλις" 10000 
χρόνια µετά το µεγάλο ολοκαύτωμα. Η ταλαί- 
πωρη η Γη µας τροµοκρατείται απὀ βαμπίρ, 
τέρατα, υπερφυσικούς δαίμονες και µεταλ- 
λαγμένους ανθρώπους. Μέσα απὀ αυτή την 
εφιαλτική πραγματικότητα ξεπηδάει ένας µο- 


386 αΑΜΕΗ 


Του ἹΓ. Δπμόπουλου 


Αῤήκέ 4ΟῃΤέκὐ 


ναχικός ναΠΙΡΙΘ ΠιπΙεΓ (κυνηγός βαμπίρ ελ- 
ληνιστί) ο οποίος ακούει στο όνοµα (;)) Ὀ. Τι 
µπορεί να σηµαίνει αυτό το "Ξερό” ΓΏ; Πάρα 
πολλά, αυτό όµως θα σας αφήσω να το ανα- 
καλύψετε µόνοι σας. Θα μπορέσει όµως αυ- 
τὸς ο μυστηριώδης ήρωας να θέσει ένα 
τέλος στις αποτρόπαιες ενέργειες και 
στις “περίεργες” ορέξεις του Κόμη 
Μααπυς 68 που τροµοκρατεί εδώ 
και αμέτρητα χρόνια τους κατοίκους 
των εκτάσεων που περιβάλουν τον ι- 
διόρυθµο πύργο του; ἰδωμεν. Θα 
καταφέρει ο Ώ να αντιμετωπίσει 
τις ορδές των δαιμόνων που 
παραμονεύουν σε κάθε σκο- 
τεινή γωνιά του άντρου ενός 
απὀ τα παλαιότερα βαμπίρ 
της ιστορίας, Σκεφτείτε ότι ο κύ- 
ριος Μασπις | 96 "ζει" για πάνω 
απὀ 10000 χρόνια τη στιγµή που 
ο πρώτος διδάξας, ο υπέροχος 
Κόμης Δράκουλας, έζησε λιγότε- 
ρο απὀ µισή χιλιετία (σύµφωνα 
πάντα µε το ομότιτλο υπέροχο 
µυθιστόρηµα του ΒΓ8ΠΠ 9ἱΚΘΓ). 
Αλλά ας µην αναφερθούμε πε- 
ρισσότερο στον Κόμη “Μέγιστο” 
Ι66, αυτό σηµαίνει άλλωστε το 
Μαρπι5, αλλά ας σταθούμε για λίγο 
στο χαρακτήρα του κεντρικού µας ή- 
ρωα. Θέλω να αναφερθώ ιδιαίτερα 
στην εντυπωσιακή αν και κάπως υπερ- 
βολική εξωτερική εμφάνιση του Ὀ. Δί- 
µετρος και βάλε, φοράει µια μαύρη 
καμπαρντίνα ενώ το αηδιαστικά πλα- 
τύγυρο καπέλο του κρύβει σχεδόν 
πάντα τα αινιγµατικά του µάτια. Υπάρχει 
φυσικά και αυτή η υπέροχη “μαλλούρα” που 
σίγουρα ανεβάζει κατά πολύ τις μετοχές αυ- 
τού του πολύ-σκληρού-για-να-πεθάνει ήρωα 
παρά το εξωφρενικά µεγάλο, και άχαρο, σπα- 
θί του και το µεταλλαγμένο του χέρι (μιλάμε 
για πολύ γέλιο). Ο ήρωας λοιπὀν παρουσιά- 
ζεται αρχικά φοβερά λιγοµίλητος, πολύ θθτι- 
κό, αλλά καθώς πλησιάζουµε στο τέλος του 
"ἐπους” φαίνεται να καταλαμβάνεται απὀ α- 
κατάσχετη "λογοδιάρροια” (µμπλιάχ!). Γενικά 
όµως η επιλογή των κεντρικών προσώπων εἷ- 
ναι αρκετά φτωχή από τη στιγµή που υπάρχει 
στη µέση η ξενέρωτη ξανθούλα και ο εξίσου 
ξενέρωτος και εκνευριστικός αδελφός της ὁ- 
πως και η άκρως αντιπαθής και ηλίθια κόρη 
του Κόμη. Οσον αφορά τον ίδιο τον Κόμη τα 
πράγματα είναι σαφώς καλύτερα και παρόλο 
που δεν "εμφανίζεται και πολύ, σίγουρα αφή- 
νει πολύ καλές εντυπώσεις. Το µεγάλο του ῥ- 
Ψος, η σοφία καὶ η προσοχή που τον χαρα- 
κτηρίζουν αλλά και η πολύ καλή φωνή του 
(γιατί µια ζωή οἱ έλληνες μεταγλωττιστές τα 


}’ 
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κάνουν µούσκεμα µε τις φωνές;), η οποία 
φέρνει κάπως προς τη φωνή του ανεπανάλη- 
πτου ΏαΠῃ Ψα46Η, σίγουρα κάνουν µεγάλη ε- 
ντύπωση. Και πως να µην κάνει εντύπωση έ- 
να βαμπίρ που έχει "ζήσει" πάνω απὀ 10000 
χρόνια αν αναλογιστούμε πως τα 'βαμπίρια” 
είναι σαν το κρασί, όσο παλαιότερα εἶναι τό- 
σο δυνατότερα γίνονται. Αν και στο τέλος 
κάπου ο Κόμης | 68 µας τα χαλάει γιατί, παρά 
την επίδειξη δυνάµεων που κάνει µέσα στην 
ταινία, η τελική µάχη διαρκεί µετα βίας τρία 
λεπτά. Κρίμα. Τέλος πάντων, ο Κόμης µου 
θυμίζει αρκετά τον πατέρα (σύµφωνα µε την 
καταπληκτική διλογία του ΒΠαη | υΠΙΙΘΥ, το 
γαπιρ{θ ἸΛοήας 1 ἃ 2) όλων των βαμπίρ, τον 
ανελέητο 9Παίίαη ἴπθ [/ηΌογη, Αν και, δυστυ- 
χώς, εδώ τελειώνουν οἱ ομοιότητες μεταξύ 
της ταινίας και των βιβλίων. Γενικά το 
γαπιρίθ ἨΗυπίε: Ώ είναι µια πάρα πολύ καλή 
επιλογή για µια σωστή εισαγωγή στο φαντα- 
στικὀ κόσμο των Μαηᾳα. Διαθέτει πολύ δρά- 
ση αλλά και βία, κοινωνικούς προβληµατι- 
σμούς (το είδαµε και αυτό!) µιας και η αντιπα- 
θέστατη κόρη του Κόμη αντιδρά πολύ έντονα 
στο ενδεχόμενο της εισόδου µιας απλής χω- 
ριατοπούλας στον ευγενή κύκλο των βαμπίρ, 
αλλά και τεχνικά η ταινία κρίνεται σχεδόν ἀ- 
Ψογη. Και λέω σχεδόν γιατί κατά τη διάρκεια 
της το αίμα που “ρέει” είναι σε υπερβολικές, 
αν αναλογιστούμε τη χωρητικότητα ενός σώ- 
µατος, ποσότητες αλλά και το χρώμα του εἷ- 
ναι επιεικὠς απαράδεκτο. Εγω προσωπικά 
πρώτη φορά βλέπω ηµιδιαφανές και σχεδόν 
φωσφοριζέ (1Η) αίμα. Πρέπει φυσικά να τονί- 
σω ότι λόγω της “υπερβολικής” βίας και του 
άφθονου αίματος, η ταινία είναι ακατάλληλη 
για άτοµα κάτω των 15 ετών. Θα συνοψίσω 
λέγοντας ότι αν το 'Φαἰθῃι/ς | οἱ του 9ίθρῄθη 
Κίπᾳ και τα Ψαππρίθ ΝΝΜοήας του ΒΠαη | υπον 
στο χώρο των βιβλίων και το Ὀιαουία του 
Εταποί5 ΕοΓᾶ Οορροίᾶ στο χώρο του Κινηµα- 
τογράφου είναι ππυςὶ για τον κάθε “αξιοπρε- 
πή” λάτρη των βαμπίρ, τότε και το Ναπιρίθ 
Ηυπίει Ώ είναι πιυςί. 

Τουλάχιστον στο χώρο των κινουμένων σχε- 
δίων. Μια πάρα πολύ καλή παραγωγή παρά 
την ηλικία της (κυκλοφόρησε μόλις το 1985/). 
Και ας µην ξεχνάμε ποτέ ότι... Τπ9 Βίοοα ἰ5 
ἴπε | Π8Ι Τουλάχιστον αυτό υποστηρίζει ο Κό- 
µης Δράκουλας, ο θΠαἴἴαη ἴπθ ἱηῦοήη, ο | ογά 
Φ8ΙΠί5, η ἨΝ/Γαΐπα ἴηπο Βἰδ6η και ο Κόμης 
ΜαᾳπιΙ5 |.εθ (παρά τις αντιρρήσεις του Τυ(ᾷο 
Ζο[ΐο απὀ τα ναππρίΘ ΝΝοήας αλλά και του Ώ 
απὀ το ναπιρίς Ηωπίς 0). 

Με δύο λόγια ... µην το δείτε αν δεν έχετε 
πάντα µαζί σας µια λεπίδα από ασήμι, λίγο λά- 
δι απὀ Κποθίᾶ5η (είναι το σκόρδο στη γλώσ- 
σα των 9Ζ08ΗΥ) και µια ξύλινη σφήνα. Απά ἴο 
8ἱα ᾳοοα Πἰοη!.... 
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πως κάθε µέρα έχετε πάρει το 8ΠΙΘΒΟΥ µαζί σας. 

Πως θα περάσει άλλωστε η ώρα µέχρι να πάτε στο 

σχολείο; Αυτά τα λεωφορεία είναι τόσο βαρετά. 
Παίζετε το αγαπημένο σας παιχνίδι µέχρι να φτάσετε. Στο 
διάλειµµα τα ἴδια. Ξαφνικά όµως θυµόσαστε πως σήµετα 
παίζει η αγαπημένη σας ομάδα και τα πάντα είναι θέµα πρό- 
κρισης. Τον αγώνα αναμεταδίδει το ραδιόφωνο, αλλά δυ- 
στυχώς το έχετε ξεχάσει. Πρόβλημα τεραστίων διαστάσε- 
ων υπό φυσιολογικές συνθήκες. Τώρα όµως µπορείτε και ε- 
σείς να ακούσετε τον αγώνα αυτό και µε περισσότερη "μα- 
γκιά” και φιγούρα σε γνωστούς και γνωστές γιατί έχετε αγο- 
ράσει το ΞΒ-Ί2ΕΜΤ, ένα ραδιοφωνάκι που συνδόδεται µε το 
ΘΑΠΙΘΒΟΥ σας.Αυτή η πρωτότυπη συσκευή εμφανισιακά 
δεν λέει και πολλά πράγματα, η χρησιμότητα της όµως είναι 
φυσικά απαραίτητη. Ενα Υκρίζο κουτί, που έχει μάλιστα το {- 
διο ακριβώς χρώμα µε το 8ΠΙΘΒΟΥ κρύβει το ραδιόφωνο. 
Στο μπροστινό µέρος υπάρχει στα αριστερά το λαμπάκι για 
την ένδειξη των στερεοφωνικών σταθµών και δίπλα ακρι- 
βώς η οθόνη µε τον δείκτη για να ψάχνετε τους σταθμούς 
της προτίµησης σας. Ναι, δυστυχώς το ραδιοφωνάκι αυτό 
είναι αναλογικό, αλλά µην τα θέλουμε και όλα δικά µας. Στο 
πλάι, στην δεξιά πλευρά, θα βρείτε τους δείκτες διαβάθµι- 
σης της έντασης της φωνής (Νοἰμπ]θ) και τον δείκτη µε τον 
οποίο θα µπορείτε να Ψάχνετε τους σταθμούς. Στην άλλη 
πλαϊνή όψη, θα βρείτε την υποδοχή για τα ακουστικά, έτσι, 
για να µην σας ενοχλεί η βαβούρα του υπόλοιπου κόσμου 
και ο θόρυβος της μηχανής του λεωφορείου. 
Βάζετε λοιπόν το ραδιοφωνάκι σας στην υποδοχή του 
οαήή«ς8 στο πίσω µέρος του ΑΠΙΘΟΟΥ, ανοίγετε την Φο- 
ρητή σας κονσολίτσα και ὦ το θαύμα της τεχνολογίας, α- 
κούτε ραδιόφωνο! 
Πολύ καλή απόδοση που δεν περίµενα για να εἶμαι ειλικρι- 
νής! Ολοι οι σταθμοί είναι άψογοι, ανάλογα βέβαια µε το δι- 
κὀ τους σήµα και την τοποθεσία στην οποία βρισκόσαστε 
την στιγµή που το έχετε ανοικτό. Το κακό που συναντάται 
όµως µε όλα τα αναλογικά (και όχι µε τα Ψηφιακά) ραδιόφω- 
να, χωρίς βέβαια να ευθύνονται οἱ κατασκευαστές γιαυτό, 
είναι ο σχετικός χαμός και το µπέρδεµα µέχρι να βρείτε τον 
σταθµό που εσείς θέλετε να ακούσετε. Βλέπετε, τα σήµατα 
των σταθμών, λόγω του πλήθους τους και µόνο πέφτουν 


το ένα δίπλα 
στο ἆλλο και 
ουσιαστικά δεν 
ξεχωρίζουν 
μεταξύ τους. 
Ετσι, είστε α- 
ναγκασμένοι 
να βρείτε τον 
σταθµό που 
θέλετε ε- 
µπειρικά ἡή 
αν είστε τυ- 
χεροί να 
πέσετε 
πάνω στο 
σήµα του 
σταθμού 
που θέ- 
λετεήε- 
νός πα- 
ραπλήσι- 
ου και να 
κινήσετε την βελόνα ανά- 
λογα. Πάντως, όπως αναφέραμε και προη- 

γουµένως η ποιότητα του μικρού αυτού ραδιόφωνου είναι 
πολύ καλή και η ένταση που φτάνει το Ψοἰµπῃθ βρίσκεται σε 
αρκετά υψηλά επίπεδα. 

Τους εξωτερικούς θορύβους πάντως τους καλύπτει πολύ 
άνετα. 

Αυτό που πρέπει να προσέξετε είναι το ότι όπως κάθε συ- 
σκευή που δουλεύει µε μπαταρίες, αν έχετε συνεχώς σε 
Ψηλά επίπεδα το Ψοἰμπθ σίγουρα θα αντιμετωπίσετε πρό- 
βληµα µε αυτές. 

Προσέξτε λοιπόν µην μείνετε στην µέση του αγώνα απὀ 
μπαταρίες και µετάτρέχετε ή τραβάτε όσα µαλλιά σας ἑ- 
χουν απομείνει (γιατί το μµαλλιοτράβηγμα υπάρχει και κατά 
την διάρκεια του αγώνα αλλά και όταν ακούσετε ένα αγα- 
πηµένο σας κομμάτι. Μέχρι λοιπόν να δούµε και κασετό- 
Φφωνο για το ΘαππθΟογ θα βολευτούµε µε αυτό το ραδιοφώ- 
νάκι. 


ο ο ᾖ- 
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ΑΛΑ Έ ΒΡΕ ΜµΠΗΕΙΡΟΣ ΠΟΣΤΟ 


Φίλοι µου είμαι περήφανος 
που ολοκλήρωσα αυτό το 
θαυμάσιο παιχνίδι που ακού- 
ει στο όνοµα ΕΙΑΦΗΒΑΕΟΚ. 
Θέλοντας να μοιραστώ µαζί 
σας τις υπέροχες στιγμές 
που µου χάρισε, σας παραδ(- 
δω το πρώτο µέρος της λύ- 
σης. Πριν όµως αρχίσουμε 
την περιηγησή µας, πρέπει 
να σας πω οτΙ αυτό το παι- 
χνίδι για να ολοκληρωθεί 
θέλει έµπειρους παίχτες και 
όχι αρχάριους. Για αυτό πριν 
διαθάσετε την λύση, αρχίστε 
να εξασκείστε, 


Αρχίζοντας, παίρνετε το ΗΟΙΟΟυΒΕ. 
Πηγαίνετε αριστερά, και παίρνετε το 
βράχο και τα 10 οιθα!ῖς. Πηγαίνετε δε- 
ξιά, αφήνοντας την πόρτα να ανοίξει. 
Παίρνετε το ΡΙ Ε, και πηγαίνετε κάτω. 
Πηγαίνετε δεξιά αποφεύγοντας το µα- 
γνητικό πεδίο. Φορτώνετε την 5ΠἱθΙά 
και το ΡΙΙΕ. Πηγαίνετε όλο αριστερά, 
και τοποθετείτε το ΡΙΙ Ε στην κονσό- 
λα. Αφού περάσετε την γέφυρα, χρη- 
σιµοποιήτε το ασανσέρ, και αφού ανε- 
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Του Α. 6ογε. Κοτζιά. 


βείτε, κατευθύνεστε προς τα αριστε- 
ρά. Ρίχνετε τον βράχο στον "αισθητή- 
ρα”, έτσι ώστε το ασανσέρ να παρα- 
μείνει κάτω. Παίρνετε το ΤΕΙΕ- 
ΡΟΗΤΕΒ, και τους δύο βράχους. Τώ- 
ρα πρέπει να πάτε δεξιά, και να κατε- 
βείτε κάτω μέχρι να φτάσετε στα δυο 
Όᾳ[65, που πιθανότατα θα αλληλοε- 
ξοντωθούν. Πηγαίνετε δεξιά και απε- 
νεργοποιήτε το µαγνητικό πεδίο. 
Παίρνετε τον βράχο, τα 100 ΟΒΕ- 
ΡΙΤΕ5, το κλειδί, καθώς και τα άλλα 
100 ΟΒΕΡΙΤΕ. Αφού εξοντώσετε και 
το άλλο Οᾳί96 που σας εµφανίζεται, 
παίρνετε τα 500 ΟΒΕΡΙΤΕ. Πηγαίνετε 
όλο αριστερά, και τοποθετείτε το 
κλειδί στην κονσόλα. Τώρα πηγαίνετε 
πίσω στην γέφυρα, εκεί που φορτώσα- 
τε τα αντικείµενα σας. Πηγαίνετε αρι- 
στερά και πάνω, και “παίζετε” µε τους 
“αισθητήρες” μέχρι να φτάσετε στο υ- 
ψηλότερο µέρος της πίστας. Πηγαίνε- 
τε δεξιά και µηλάτε στον τύπο που 
βρίσκετε εκεί. Του δίνετε το ΤΕΙ Ε- 
ΡΟΗΤΕΒ και παίρνετε την |.Ὀ. 0α{4. 
Τώρα πηγαίνετε όλο αριστερά, περνό- 
ντας πάλι απὀ την γέφυρα. Συνεχίζε- 
τε την πορεία σας, και µετά πηγαίνετε 
κάτω τοποθετώντας την Ι.Ω. Οαι 
στην κονσόλα. Κατεβαίνετε προσεκτι- 
κά κάτω μέχρι να δείτε έναν αισθητή- 
ρα. Όταν τον περνάτε, σκύβετε και 
πηδάτε στην άλλη πίστα έτσι ώστε να 
αποφύγετε τις θανατηφόρες ρυπές 
των Ι856Γ. Εδώ συναντάτε ένα τύπο, ο 
οποίος θα σας πουλήσει το ΑπίΙ-α 
Βε/ί, για όλα σας τα ΟΒΕΡΙΤΕ. Αφού 
το παίρνετε, πηδάτε κάτω, στο επόµε- 
νο Ιθνε].... 


Πηγαίνετε όλο δεξιά, και µετά κάτω 
για να φέρετε το ασανσέρ πάνω. Από 
την μεσαία πλατφόρμα, τρέχετε και 


πηδάτε έτσι ώστε να φτάσετε πάνω. 
Μετά τις “μικροσυμπλοκές” σας, µιλά- 
τε στον ΙΑΝ, και ενεργοποιείτε την 
ΟΗΑΙΗ. Αφού ξαναµιλήσετε µε τον 
ΙΑΝ, αυτός θα σας ανοίξει την πόρτα. 
Κατεβαίνοντας κάτω, παίρνετε το 
ΕυΦΙΒΙΕ, και ανεβαίνετε πάλι πάνω, 
τοποθετώντας το στην κονσόλα. 
Ενεργοποιείτε ξανά την κονσόλα, για 
να φέρετε κάτω το ασανσέρ. Αφού α- 
νεβείτε πάνω χρησιμοποιώντας το α- 
σανσέρ, πηγαίνετε αριστερά. Μιλάτε 
στον ΜΑΝ, και χρησιµοποιείτε ξανά 
το ασανσέρ, πηγαίνοντας κάτω στο 
ΤΒΑΙΝ. Ενεργοποιείτε τον χάρτη για 
περισσότερες χρήσιµες πληροφορίες, 
και πηγαίνετε µε το τρένο στο ΒΑΒΗ 
(ΑΜΕΒΗΙΟΑ). Μιλάτε στον ΒΑΒΗΜΑΝ, 
πηγαίνετε δεξιά, και μιλάτε και στον 


ΕΟυΘΟΘΑΙΒΕ. Επιβιβαζόσαστε στο 
τρένο και αυτή την φορά, πηγαίνετε 
στο ΟΟυΝΟΙΙ. (ΑΕΗΙΟΑ). Δίνετε την 
Ι.Ὀ. 6414 στον ΑΟἱΝΕΒΝΕυΒ, και 
παίρνετε τα Χαρτιά εργασίας. Πηγαί- 
νετε στο τρένο, που κατευθύνεται 
στο 9ΟΒ ΟΕΝΤΕΒ (ΕὐΒΟΡΑ) Μιλάτε 
στον ΜΑΝ, και χρησιµοποιείτε τα χαρ- 
τιά εργασίας για να αναλάβετε την α- 
ποστολή 1. Πηγαίνετε µε το τρένο 
στην ΑΦΙΑ, και παίρνετε το ΒΑΟΚΕΤ 
απτην ΝΟΜΑΝ. Δίνετε το ΒΑΟΚΕΤ 
στον ΜΑΝ που βρίσκεται στην ΑΕΗΙ- 
'ΟΑ. Πηγαίνετε στο 9ΟΒ ΟΕΝΤΕΒ ο- 
πού δέχεστε την αποστολή 2. Πηγαί- 
νετε µε το τρένο στην ΒΕΦΤΗΙΟΤΕΟ 
ΑΗΒΕΑ 2 (ΑΕΒΙΟΑ). Παίρνετε το Ν.Ι.Β, 
και κατευθύνεστε όλο δεξιά. Παίρνετε 
και τοποθετείτε το ΚΕΥ στην κονσό- 
λα. Πηγαίνετε αριστερά, µέχρι να 
βρείτε την πλατφόρμα µε το κλειδί, το 
οποίο και παίρνετε. Κατευθύνεστε δε- 
ξιά, και τοποθετείτε το κλειδί στην 
πόρτα. 

Παίρνετε το Ν.Ι.Β, και προχωράτε 
κάτω. Απο εδώ µεταφέρεστε στην αἷ- 
θουσα αποστολών. Εδώ, δίνετε τα 
χαρτιά εργασίας, για την εκτέλεση 
της τρίτης αποστολής. Πηγαίνετε µε 
το τρένο στο ΒΑΒ (ΑΜΕΒΙΟΑ), και µι- 
λάτε µε τον ιδιοκτήτη. Πηγαίνετε κά- 
τω και μιλάτε στον ΟΟΡ. Πηγαίνετε 
πίσω απο βατ, και πυροβολείτε το 
Οᾳ:8. Αργότερα μιλάτε στο ΜΑΝ, και 
πηγαίνετε πίσω στον Ο0Ρ, και τον 
πυροβολείτε. Παίρνετε το κλειδί, και 
πηγαίνετε πίσω απ᾿το ρα, και ανοίγε- 
τε την πόρτα-παγίδα που βρίσκεται 
κάτω. Πηδάτε µέσα και στα δεξιά εξο- 
ντώνετε τους δύο εξολοθρευτές. Θα 
µεταφερθείτε πίσω στην αίθουσα απο- 
στολών. Εδώ δίνετε τα χαρτιά εργα- 
σίας, για να αναλάβετε την τέταρτη α- 


ποστολή. Τρέχετε δεξιά, ανοίγοντας 


την πόρτα-παγίδα που βρίσκεται στο 
έδαφος. Αλλάζετε κατεύθυνση τρέχο- 
ντας όλο αριστερά. 

Παίρνετε κάτω το ασανσέρ, και τρέ- 
χετε δεξιά πηδόντας στην πλατφόρ- 
μα για την ενεργοποίηση του ασαν- 
σέρ. Παίρνετε πάλι το ασανσέρ κάτω, 
και πηγαίνετε δεξιά. Αφού τοποθετή- 
σετε την κάρτα στο σωστό µέρος θα 
µεταφερθείτε για άλλη µια φορά στην 
αίθουσα αποστολών. Αφού αναλάβετε 
και την πέµπτη εντολή, προχωρήστε 
στην ΒΕΘΤΗΙ-ΟΤΕΏ ΑΒΕΑ 3 (ΕυΒΟ- 
ΡΑ). Πυροβολείτε το Οᾳ/6 και πηγαί- 
νετε κάτω. 

Πυροβολείτε και το άλλο ΟᾳΙ6, και 
παίρνετε το κλειδί. Πηγαίνετε κάτω, 
και πυροβολείτε το νέο Οᾳ0(6 που εµ- 
φανίζεται. Κατευθύνεστε αριστερά και 
τοποθετείτε το κλειδί. Συνεχίζετε αρι- 


ο 


το «δα 


στερά, παίρνετε τον βράχο και τον 
πετάτε. Πυροβολείτε το Οᾳ/8. Τρέχε- 
τε αριστερά, και πηδάτε κάτω για να 
εξολοθρέυσετε και άλλο ΟᾳΙ6. 

Πηγαίνετε πάνω στην πλατφόρμα, 
και ενεργοποιείε τους αισθητήρες 
για να ανοίξει η πόρτα. Κατεβαίνετε 
κάτω, και σερνόσαστε δεξιά. 

Παίρνετε το κλειδί και τα Ιθα[ί5. 
Πηγαίνετε αριστερά, κάτω, δεξιά, και 
κάτω. Τακτοποιείτε των 60Ρ, ανοίγε- 
τε την πόρτα και αποτεφρώνετε την 
ΕΙγΙπϱ Ρ8ἱ.. Απο εδώ θα µεταφερθείτε 
για τελευταία φορά στην αίθουσα ᾱ- 
ποστολών. Πηγαίνετε στο ΒΑΒ (ΑΜΕ- 
ΒΙΟΑ), και μιλάτε στον ΕΑΙ)99ΑΙΒΕ. 
Του δίνετε τα ΟΙΘαΙ, και παίρνετε |.Ὀ.. 
Κατευθύνεστε στο ΒΕΑΤΗ ΡΟΙΝΕΒ, 
και δίνετε Ι.Ώ. στον ΜΑΝ. Τώρα µπαί- 
νετε µέσα και επιτέλους βρίσκεστε 
στο επόμενο |ΘνθΙ. 
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ΜΑΒΙΟ Ι15 ΜΙΘΦΙΝα 
Κωδικοί για αυτό το, καλούτσικο παι- 
χνίδι. 

1ΒΟΝΞΝΡΟ 

2 ΡΟΞ'ΝΝΒ 
3ΔΡΗΟΖΜΜΝ 

4 Ρ΄ΡΖΝΟΗ 

5 ΤΟΥΚ462 
6ΥΙΟΒΙΝΟ 
7ΕΝΦΩΟΜΟΖ2 

8 Θ7ΚΟΞΡΌ 

9 ΕΤΤυΙ ΡΌ 


ΡΕΘΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ 

Κωδικοί για τα Ιενεί5 του παιχνιδιού. 
ΙΕΝΕΙ 2.....9Ζἱ ΗΖΤΝ 

ΙΕΝΕΙ 98.....Θ3ΖΗΒΗΗ 

ΓΕΝΕΙ 4....ΝΘΡΡΘΟΤΖ 

ΙΕΝΕΙ 5.....ΝΝ4ΛΘΡΑ7 

Ακόμα, αν σκοπεύετε να πετάξετε σε 
µεγάλη απόσταση ανατολικά η δυτι- 
κά, πετάχτε πάνω απ᾿την θάλασσα, 
για έναν περίεργο λόγο, δεν κατανα- 
λώνετε καύσηµα. 


ουτ ΟΕ ΤΗΙ5 ΝΜΟΒΙΟ 

Κωδικοί για τα {15 επίπεδα του πανέ- 
µορφου αυτού παιχνιδιού. Προσωπικά 
θα σας έλεγα να πρωσπαθήσετε µό- 
νοι σας. Αν βέβαια είστε σαν τον Κλά- 
δη, οι κωδικοί του παιχνιδιού σας εἰ- 
ναι απαραίτητοι. 

ΘΤΑΟΕ 2:ΗΤΡΟ 

ΘΤΑΟΕ 95:0ἱ10 

ΘΤΑΑΕ 4: ΒΚΑ 

ΞΤΑΟΕ 5:ΧΡΏὺ 

ΘΤΑΟΕ 6:.ΕΧις 

ΘΤΑΟΕ 7:ΚΗΕΚ 

ΘΤΑΟΕ 8:ΚΙΕΒ 

ΘΤΑΑΕ 9:ΡΡΗΧ 

ΘΤΑΟΕ 10:ΗΗΤΒ 

ΘΤΑΟΕ 11:ΒΗΤΟ 

ΘΤΑΟΕ 12:ΤΕΒΒ 

ΘΤΑΟΕ 19:ΤΧΗΕ 

ΞΤΑΩΕ 14:ΟΚωΙ. 

ΘΤΑΩΕ 151 ΕΟΚ 


ΡΙΙΟΤΗΙΝαά 

Υπέροχο το ΡΙοϊνήπα, σίγουρα είναι ἑ- 
να απτα πιο 'τθἰαχίπο” ΠἰσΠί θἰπιυ]αῖοι 
παιχνίδια που έχουµε δει. Τουλάχιστον 
αρχίζει 'τοἰαχίπο”, γιατί µετά αρχίζουν 
τα δύσκολα. Εμείς πάντως σας προ- 
σφέρουµε τους παρακάτω κωδικούς. 
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ΑΗΕΑ 2: 985206 
ΑΗΕΑ 9: 994391 
ΑΗΕΑ 4: 520771 
ΘΕΟΒΕΤ ΟΟΜΜΑΝΟ: 108048 
ΑΒΕΑ 5: 400718 
ΑΠΕΑ 6: 779224 
ΑΗΕΑ 7: 165411 
ΑΗΕΑ 8: 760357 
ΘΕΟΒΕΤ ΟΟΜΜΑΝΟ: 882949 


ΦυΡΕΗ ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΡ5 

Η ΚΟΝΑΜΙ αυτή την φορά δεν µας α- 
πογοήτευσο. Καλό το ΘυΡΕΗ ΤΙΝΥ 
ΤΟΟΝΕΘ ένα κλασσικό ρἰβίίοιπι ϱ8πΠθ 
µε καλά γραφικά, καλό ήχο και πολύ 
καλό ϱαπιθρΙ8Υ. Αν θέλετε να δείτε τα 
τελευταία Ιθνθίς του παιχνιδιού, τσε- 
κάρετε τους παρακάτω κωδικούς. 


ΙΕΝΕΙ 1. Βα05 ΒιπηΥγ, 4οσο Α 
Ὠοαο, Μοπίαπα ΜαΧ 

ΙΕΝΕΙ 2. ΒΙµοΚκγ Ώμοκ, ΒΟοοΚΝΝΟΓΠΗ, 
ΕΙπιγΓα 

ΙΕΝΕΙ 9. Μοπίαπα ΜαΧ, Ο0αἰαππίϊγ 
Οογοἵθ, 9ΠἱΓΙΘΥ 

ΙΕΝΕΙ 4. ΒοοκννοΓπη, ΡΙµοΚΥ Όμιοκ, 
Β6805 ΌυΠΠΥ 

ΙΕΝΕΙ 5. οᾳο Α Ὠοάο, Οαἰαππίϊγ 
Οογοἵθ, | 1 Βθθρθί 

ΙΕΝΕΙ 6. Μοπίαπα ΜαΧ, 88058 
Βιπηγ, 9νιθοῖϊθ 

ΒΟΒΟΟΟΡ 3 


Απαράδεκτο το παιχνίδι της ΟΟΕΑΝ. 
Υπάρχουν Χιλιάδες σφαίρες που πρέ- 
πει να αποφύγετε, πράγµα αδύνατο. 
Εκτός βέβαια αν διαβάζετε ΑΜΕΒ, 
και αυτό γιατί έχουµε ένα [ἴρ που θα 
σας λύσει όλα σας τα προβλήµατα. 
Εσείς απλά πατήστε το 5ἰαΠ, και µετά 
το φεἱθοί τρείς φορές. 


ΦυΡΕΗ Η-:ΤΥΡΕ 

Στην 1θ 9ο/θθη, πατήστε ΠρηΙ, και µε- 
τά μρ ενιά φορές. Τώρα εἴαηί, και α- 
φού αρχίσετε, πατήστε την παύση. 
Βἰσηί, Α και δἰαπὶ πατήστε τα όλα µαζί. 
Ηταν πολύπλοκο αλλά άξιζε τον κόπο 
αφού τώρα µπορείτε να πάτε σε ὁ- 
ποιο Ιθνθὶ θέλετε. 


ΤΗΕ ΑΡΑΜΝ5 ΕΑΜΙΙΥ 

Ακόμα εθιστικό το ΤΗΕ ΑΒΌΑΜΒ 
ΕΑΜΙ Υ. Εχουμε ένα απλό ἴρ για αυ- 
τὸ το συµπαθέστατο ρἰΒίίοίπι 6ϱ8ΠῃΘ. 
Στον οοπίίπμθ οοάθ γράφτε 11111 και 
θα αποκτήσετε 100 ζωούλες. 


ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΗ2 
Κωδικοί για τα επίπεδα. 
ΙΕΝΕΙ 1-2: ΘΚΥΗΡΡΒ 
ΙΕνΝΕΙ 2-3: ΒΦΗΤΗΝΟ 
ΙΕΝΕΙ 3-2: ΤΗΥΗΒΌΒ 
ΙΕΝΕΙ 4-1: ΟΜΡΤΗΝΝΟ 
ΙΕΝΕΙ 4-4: ΝΗΒΥΗΡΡΥ 


ΗυΜΑΝΡ5 

Και άλλοι κωδικοί για το ΗΩΜΑΝΕ αυ- 
τήν την φορά. 
ΙΕΝΕΙ 2:0ΟΝΒΜ 
ΙΕΝΕΙ 38: 0ΝΘΟ 
ΙΕΝΕΙ 4:ΡΙΚΡ 
ΙΕΝΕΙ 5: ΜΝΒΝ 
ΙΕΝΕΙ 6:ΝΒΟΡ 
ιΕνει 7: ΖχνΖ 
ΙΕΝΕΙ 8: ΚΟΗΗ 
ΙΕΝΕΙ. 9:ΡΥ9Τ 
ΙΕΝΕΙ 10:ἱ1κιω 
ΙΕΝΕΙ 11: ΗΟΖνΝ 


ΙΕΝΕΙ 12: ΝΒΟΕ 
ΓΕΝΕΙ 19: ΘΝΝΩΒ 
ΙΕΝΕΙ 14: ΤΥΤΙ. 

ΙΕΝΕΙ 15: ΧΗΤΟ 
ΙΕΝΕΙ 16: ΟΏ8Η 
ΓΕΝΕΙ 17: ὴΗΥΤ 

ΙΕΝΕΙ 1686: ΜΥΗΝ 


ΒΙΑΡΤΕΗ ΜΑΘΤΕΗ 

Στην οθόνη του τίτλου διαλέξτε 
οοπ/πυθ, και ύστερα µε πατηµένο το 
Α πατήστε το ΘΤΑΗΤ. Θα βγείτε σε 
µια οθόνη που θα µπορείτε να διαλέ- 
ξετε επίπεδο. 


ΘΡΥ νς ΘΡΥ 

Οι κωδικοί είναι ὠραίοι αλλά δε έχουν 
χρέη, γιατί αν είχαν θα ήμασταν 
πλούσιοι. Για αυτό πάρτε μερικούς ᾱ- 
κόµα για το 9ΡΥ ν ΘΡΥ. 

ιΕνΕΙ 2: ΖΚΡ 

ΓΕΝΕΙ. 9:ΎΡΤ 

ΙΕΝΕΙ 4: ΜΜΟ 


κιο ΡΗΑσόουΙΑ 

Αυτό µας µάρανε. Αντε για να ξε- 
μπερδεύετε, ορίστε οι κωδικοί των 
Ιθνθίς. 

ΙΕνΝΕΙ 2: 5613 

ΙΕΝΕΙ 9:7288 

ΙΕΝΕΙ 4:7225 

ΙΕΝΕΙ 5:7158 

ΙΕΝΕΙ 6: 9272 


ΙΕΝΕΙ 7: 95846 
ΙΕΝΕΙ 8: 95539 


ΕΟΒΤΙΕΙΕΡ ΖΟΝΕ 

Μην ξαναλέμε τι είναι αυτά τα νουµε- 
ράκια απο κάτω 

ΕΕΝΕΙ: ΤΠ ΠΤΠΊ 

ΙΕνΝΕΙ 2: 9975 

ΙΕΝΕΙ 9: 1691 

ΙΕΝΕΙ 4: 1122 


ΡΟΥΝΑΒΙΑΘΤΕΗ 

Λίγο µπερδεµένοι αλλά είµαστε σἰ- 
γουροι οτι θα τα καταφέρετε. 
ΕΙΟΡ2ΖΚΗΖΗΝ 

3ἱ Ε11Η2ΗΟυ 

ΕΙΝΜΚΙΡΡΟυ 
ΚάΟΜΚΑΚΑΩΝ 
ΝΜΟΡΖΚΗΚΙ3Ν 
ΕΙΚάΜΟΡΟΡΟ 

ΟΒΒΟΒΙ 6ΒΟὺ 

αι ΕΙΘΝΜΟΒυ 


Ε4ΗΟΘΤΒύΦΘΤΕΗ 

Τα μάθατε; Παρα λίγο να πιάσουνε 
των Κροντηρά. Φήμες λένε οτι εθεά- 
θει στα γραφεία του ΙΘΕΗ. Πότε ρε 
παιδιά έγινε αυτό; Θα πάρω τηλέφω- 
νο τον Σφυράκη να του το πω να χα- 
ρεί. Τέλος πάντων για να τον πιάσετε 
το µόνο που έχετε να κάνετε είναι, ὁ- 
ταν εμφανιστεί το οοπίίπαθ να πείτε 
ΠΟ και να πατήσετε το κουμπί 5οἱθοί 
καθώς και το κουμπί Β. 


ὑΗττιΕ ΝΕΜΟ 

Στην οθόνη του τίτλου πατήστε 
ΠΑΝΩ, ΘΕΙΕΟΤ, |, Β, Α, Α, Β και Α 
για να διαλέξετε οποιοδήποτε Ιθνει 
θέλετε. 


νΑΜΕΘ ΒΟΝΡ ϱυὐΝίοβΒ 

Βρε τον πιτσιρικά των Κλαδ.. των 
ἸωπίοΓ ήθελα να πω. Και δεν του Φφαι- 
γόταν. Πως να του φανεί, αφού ούτε 
µια αποστολή δεν µπορεί να τελειώ- 
σει. Για αυτό και εµείς σας βοηθάµε 
δίνοντας τους κωδικούς των αποστο- 
λών. 

ΜΙΘΟΘΙΟΝ 2: 039481 

ΜΙΘΡΘΙΟΝ 3: 258600 

ΜΙΘΡΘΙΟΝ 4: 320370 


ΥΟΘΗΗ5 6ΟΟΚΙΕ 

Στην οθόνη επιλογών κλείστε την 
μουσική και βάλτε την ταχύτητα στο 
ΗΙΘΗ. 

Μετά διαλέξτε την δέκατη πίστα και 
κρατώντας το “πάνω” πατήστε 5οἱθοί. 
Τώρα πατήστε το Ώ ΡΑΒ για να διαλέ- 
ξετε όλες τις πίστες. 


Ι5ΟΙἱΑΤΕΟ ΝΑΒΒΙΟΗ 

Περίεργο το παιχνίδι αυτό. Εξίσου πε- 
ρίεργη και η εταιρία που το κατασκεύ- 
ασε. Κάτι που δεν είναι περίεργο είναι 
οτι εµείς έχουμε όλους τους κὠδι- 
κούς για τα Ιθνεί5 του παιχνιδιού. 
ΙΕΝΕΙ 2: 1227 

:ΕνΝΕΙ 3:4126 

ΙΕΝΕΙ 4: 0948 

ΙΕΝΕΙ 5: 2168 

ιΕνΕι 6: 0666 

ιΕνΕι 7:1192 


κισκιε συρισοιΕ 

Αν αναρωτιέστε τι γίνετε µετά το έ- 
νατο |Ιενθί, θα συνεχίσετε να αναρω- 
τιέστε, εκτός αν διαβάσετε τους πα- 
ρακάτω κωδικούς. 

ΙΕΝΕΙ 1Ο:ΙΤτχαΡΙΟΕ 

ΙΕΝΕΙ 15: 4Ώᾳα ΓΡΒΒΩ 

ΙΕΝΕΙ 20:ΝΙΕΠ ΝΙ ΒΚ 

ΙΕΝΕΙ 25:ΗΧΡΗΠ ΚΚΟΒ 

ΙΕΝΕι 30:ΤὐΒΥ Εαςε 


ΡΟΝΕΒΒΙΑΡΕ 

Δοκιμάστε τους παρακάτω κωδικούς, 
και καλό ταξύδι στους περίεργους κὀό- 
σµους του ΡΟΝΝΕΒΒΙ ΑΡΕ. 

Β2712209 

378402 

68Β4320Ό12Ε 

ΙΒΟΞ39Ε 4 

923ΚΟΒΒΚ 

77ΚΡΙΟα) 


ΤΗΑΟΚ ΑΝΟ ΕΙΕΙΟ 2 

Υπάρχει ένας εὐκολος τρόπος για να 
περάσετε στην τελευταία µέρα του 
διαγωνισμού. Απλά χρησιμοποιήστε 
τους εξής κωδικούς: 

υΝΙΤΕΡ ΘΤΑΤΕς: 54Ηἱ ΡΗΟΝΙ 
ΘΟΝΙΕΤ υΝΙΟΝ: 2ΜΙΘΡΖΟΝΝ5 
ΕΒΗΑΝΟΕ: ΘΖΗΡΡΖΟ25 

ΗΒΗΕΑΤ ΒΗΙΤΑΙΝ: ΥΑΝΛΛΝΝΗυ45 


ΒΙΟΝΙΟ 6ΟΜΜΑΝΡΟ 

Καλό το παιχνιδάκι αλλά δυσκολούτσι- 
κο. Για να ξεπεράσετε τις δυσκολίες 
πατήστε τα Α, Β, 9ΘΤΑΗΤ ταυτόχρονα. 


ΡρουβιΕ ΡΒΑάΟΝ 

Μπορείτε να αποκτήσετε ζωές βαρό- 
ντας το κεφάλι του ρΙ8ΥΘΙ ἴννο. Αν τώ- 
ρα θέλετε να παίξετε µε έναν παίκτη, 
ξεκινήστε το παιχνίδι µε την "Ίννο- 
ρΙ8γθΓ” επιλογή, και κλωτσήστε τον 
συμπαίχτη σας µέχρη να του πάρετε 
όλες τις ζωές. Είναι λύγο κτηνώδες 
αλλά τι να κάνουμε. 


ΕΟσΟ ΤΗΕ ΡΟΙἱΡΗΙΝ 
Πάρτε βαθειά αναπνοή, και ξεκινάμε. 


ιΕνει.: σοΡΕ: 
υΝΡΕΒΗΟΑΝΕΡ................ ΘΜΗΙΩΡΟΜ 
ΤΠΕ ΝΕΝΤΟ ΤΕ. τι.) ΙυΕΙΝΙ ΡΡ 
ΤΗΕΙΕΑΑΟΘΟΟΝΙΕ Ον ον ΕΗΤΑΟΖΥΟΕ 
ΒΙΡΟΕ ΝΙΑΤΕΡΒΗ............... ΟΝΡΟΡΖΥΟΕ 
ΟΡΕΝΟΘΕΑΝ... Εν ος ΕΜΥΜΟΕΙΙ 
ΙΘΕΖΟΝΕΕ το νο ΜΒΗΗΡΙΙ) 
ΗΑΗΟΌ ΝΝΑΤΕΒ........ιιιι.ιι.... ὑΚΖΕΗΡΙ 5 
οοι Ρ ΝΝΑΤΕΡΕ.............ι..... ΘΥΩΟύΗΡΙ Ζ 
ΟΡΕΝ ΟΟΕΑΝ (2) ....ιιιιι... ΟΟΝΕΕΡΙΜ 
Ι5ἱ ΑΝΟ ΖΟΝΕ ..........ι........ ΑΙΖΒΕςΟΙ 5 
ΡΕΕΡΙΝΝΑΤΕΒ..-... ο... ΙΗΡΕΌΡΙΡ 
γοι οΑΝΟ ΒΕΕΕ............... ΑΡΙΥΕΟΙΤ 
ΘΗΙΡ ΒΗΑΝΕΝ 9ΕΑ......... Νννυαςδιυ 
ΝΙΒΕΟΚΤΒΑΡ........ιιιιιι..... ΥΝΝόΠΩΘΡΙ. 
ΘΕΑ ΟΕ 9Ιἱ ΕΝΟΕ.......ιιι.... ΙΖΞΧΟΡΙΕ 
ΡΕΕΡ ΑΤΕΙ: ος. σι ο.) ΑΚΝΒΗΡΙΙ 
ΜΑΠΒύΕ ΘΕΑ... Οι. κανε] ΩΘΟΜΕΡΙΩ 
ΤΠΕ ΙΒ ΑΗΥ ος ΥΜΝΙΒΤΧΕΡΙΝ 
ΡΕΕΡ ΟΙΤΗ. ον ΝΙΩΕΘΙΝ 
ΟΙΤΥ ΟΕ ΕΟΒΕΝΕΡ......... ΝΑΡυΕΡΙΒ 
Υ0ΒΑΘΡΙΟ ΒΕΑΟΗ........... ΟΝΝΒύΡΙΥ 
ΡΤΕΒΑΡΟΝ ΡΟΝΡ.............. ΥΝΡΝΧΙΡΙ 
ΟΗΙΑΕΝ ΒΕΑΟΗ.........ι....... ΑΩΖΙΡΙ 
ΤΗΙ ΟΒΙΤΕ ΟΙΒΟΙΕ.......... ΑΚΩΑΕΝΟΡΙΚ 
ΡΑΗΚ ΝΝΑΤΕΗ......ιιιν..νινν.. αΖΙυΚΡΙΒ 
ΒΕΕΡ ΙΝΑΤΕΒ (9)............ 6ΑΑΩΡΡΙΡ 
ΟΙΤΥ ΟΕ ΕΟΒΕΝΕΑΡΒ (2)... ΥιΟΩΖΝΙΜ 
ΤΗΕ ΤΕΒΕ σο- ΜΝΕΥΕΙΙΒ 
ΤΗΕ ΜΑΟΗΙΝΕ....ιννννννων, ΞΚΖΝΕΙΙΟ 
ΤΗΕ Ι ΑΞΤ ΝΙΕΗΤ.............. ΚΑΝΖΕΙΙΧ 


ΤΙΜΕ οι. 

Απλούστατο το Ώρ που ακολουθεί. 
Απλά σε οποιοδήποτε |ενθὶ κάντε 
παύση και µετα Ο. Οταν το κάνετε αυ- 
τό περνάτε στο επόμενο Ιθνθ!. 
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Αγαπητό ΛΜΕΒ, 

Είμαι κάτοχος ενός Μθο8 Ὀήνο και 
Μαςίει 9γςίεπῃ ΙΙ. Είμαι αναγνώστης 
σου απὀ το πρώτο τεύχος. Συγχα- 
ρητήρια για τα πλούσια θέµατα σου. 
Σίγουρα είσαι το καλύτερο περιοδι- 
κὀ στην Ελλάδα. Οι ερωτήσεις µου 
είναι οι εξής: 


1) Στο Μθσα Ὠήνθ θα κυκλοφορή- 
σει το 9ιῤ6/ 9ἱ(θαί Εἰσῃῖθ: ΙΙ; 

2) Θέλω µια στήλη µε τα 10 καλύ- 
τερα παιχνίδια του Μεσα Ὠήνθ και 
του ΜαδίΘθΙ 9γ5ίθΠῃ. 

3) Πόσα ΡΙϊ είναι το Μεσα Ο0; 

4) Ὑπάρχει το Βοάγ Βἰοννς στο 
Μεσα Ὀγίνο; 

5) Ποιό είναι το καλύτερο Ρεαἰ-επῃ- 
υρ μέχρι στιγμής; 

ϐ) Πόσα ΟΙ είναι η ΑΜΙΑ; 


Ελπίζω να µη σε κούρασα µε τις 
ερωτήσεις µου. 

Φιλικά, 

Δημήτρης Μαραθλής 

ΥΓ) Υου αἴθ ἴπθ Ρθ58ἱ οἱ ἴπε 0681. 


Φίλε Δημήτρη, 

ΤΗΒ8ΠΚΕ για τα καλά σου λόγια και 
περνάµε ευθέως στις απαντήσεις 
των ερωτημάτων σου: 


1) Σίγουρα... 

2) Αν ψάξεις µέσα στις σελίδες κά- 
ποιου παλαιότερου τεύχους κάπου 
θα βρεις ΤΟΡ 10 για το Μεσα Ὠήίνο. 
Τι. δεν έχεις παλαιότερο τεύχος; 
Καλά να πάθεις (χε, χε). 

Όσον αφορά το ΜθΦίΘΙ 9γςδίεΠι, δεν 
ξέρω αν υπάρχουν πια 10 παιχνίδια 
τα οποία να είναι πραγματικά καλά. 

3) Το Μεσα ΟΒ είναι (μόλις) 16μµπι- 
το. 


4) Νορθ. 
Φ) Εδω οι γνώμες διχάζονται. Οι 
περισσότεροι (συμπεριλαμβανόμε- 


νου και του Κροντηρά) θεωρούν το 
ΦίΓθΘί ΕΙΟΠίΘΙ ΙΙ σαν το καλύτερο 
ϱθεί-επι-Ηρ όλων των εποχών. Θα 
σου επεσήµανα όµως την προσοχή 
και στο καταπληκτικό ΜοΠαΙ 
Κοπηθεἰ. 


ϐ) Η ΑΜΙΦΑ 500, η 500: και η 600 
είναι Ίθμπιτες ενώ η 1200 εἶναι 
Άβμπιτη. 

ΥΓ) Ο{ σοιΓςθ ννθ ΓΘΙ// 


ο ὑβεβάδς 

και ΔΑΜΕΒάδες γειά χαρά! 

Πιστεύω ότι δεν χρειάζεται να σου 
πω ότι είσαι το καλύτερο ελληνικό 
περιοδικό στο χώρο των 
ΟΟΜΡΟΤΕΗΒ και ΝΙΡΕΟ ΑΑΜΕΞΘ 
(χωρίς καµµία αμφιβολία). Ας προ- 
χωρήσουμµε όµως στις απορίες µου. 


1) Το Μοθσα ΟΡ τι µπορεί να προ- 
σφέρει σε έναν κάτοχο Μεσα Ὀ/ήίνθ; 
2) Πως μπορώ να γράψω στο νἰάθο 
ένα παιχνίδι του Μθσα Ὀήνθ; 

3) Τι πρέπει να κάνει κάποιος που 
θέλει να στείλει ένα τθνίενν στο πε- 
ριοδικό σας; 


Φιλικά, ΒΕΡΌ ΑΒΜΙΥ 7 
Δημήτρης Μελέκας 


ΥΓ1) Ολυμπιακός, Ι9ΕΒ και ξερό 
Ψωμί! 

ΥΓ2) Το επόμενο υστερόγραφο εἰ- 
ναι δημοφιλές. 

ΥΓΦ) Ελπίζω σε δημοσίευση. 


ΒΕΟΌ 50ἱ.ΡΙΕΒ Δημήτρη, 
Πιστεύω ότι δεν χρειάζεται να σου 
πω ότι όλοι πια ξέρουν ποιό είναι το 
καλύτερο µπεριοδικό του είδους 
στην Ελλάδα. Ας περάσουμε λοιπόν 
στις απορίες σου. 

1) Βασικά το Μεσα ΟΡ µπορεί 
να προσφέρει παιχνίδια µε εκ- 
πληκτικά γραφικά, ήχο και τα- 
χύτητα περιοριζόµενο όμως α- 
πό τα 16 Ρίίς του. Σκέψου ότι ή- 
δη κυκλοφορούν Άβμπιτες κον- 
σόλες και περιμένουμε, στο εΥ- 
γύς µέλλον, τις θήµπιτες. 

2) Μπορείς απλούστατα να 
συνδέσεις το Μεσα Ὠπίνε σου 
στο νἰᾶθο και όχι στην τηλεό- 
ραση. Στη θέση της κεραίας 
φυσικά. 


3) Το µόνο που έχεις να κάνεις εἷ- 
ναι να γράψεις το κείµενο και να το 
στείλεις στη διεύθυνση του περιοδι- 
κού µαζί µε µια φωτογραφία σου. 

ΥΓ1) Εύγε νέε µου. 

ΥΓ2) Και εµείς ήµαστε δημοφιλείς, 
πως να το κάνουμε; 

ΥΓ3) Ικανοποιημένος; 


Αγαπητό 09ΕΒ, 

Είμαι απὀ τους καινούριους ανα- 
γνώστες σου αφού σε διαβάζω µό- 
λις απὀ το τεύχος 38. Συγχαρητήρια 
για την πλούσια ύλη σου. Τώρα µε 
το ΑΜΕΒ έχεις αφήσει τα άλλα 
περιοδικά στον χώρο σου ΕΤΗ ΦΩ- 
ΤΟΣ ΠΙΣΩΙ Είμαι κάτοχος ενός 
Απιίσα ΟΌ 32 και είµαι 13 χρονών. 
Θα ήθελα να σου κάνω μερικές 
ερωτήσεις: 


1) Στο 4ο τεύχος του ΑΜΕΒ είχες 
πει πως το |.456: Αοΐϊνθ Ρἰοπθθί θα 
µπορεί να παίξει ΟΏ5 της ΘΕΘΑ και 
του ΟυΟ στην Απιίσα ΟΡ 32. Πόσο 
θα κοστίζει στην Ελλάδα αν θα ἐρ- 
θει και πότε θα έρθει περίπου; 

2) Πιο καλή κονσόλα είναι το 60 
32, το «θρθυαί, το Μεσα ΟΏ ή το Νεο 
48ο; Ξέρω πως έχουν διαφορετικά 
Ρἱΐ5 αλλά θα ήθελα να µου απαντή- 
σεις. 

3) Πρότεινε µου μερικά παιχνίδια 
για ΟΡ 32. 

4) Πότε θα κυκλοφορήσουν τα παι- 
χνίδια: ΕΙ85ΠΌ8ΟΚ, Ζοο! 2, ΡήποῬ οἱ 
Ρο:δία 2, Μογίαἰ Κοπιραϊ και 9ἱΓθεί 


ο. Εἰσπίςι ΙΙ; 


' Ο ΤριανταδυάµπιτοςΞΓιάννης Τρα- 


1... 


γάρης 


ΥΓ1) Πολύ σωστά τα σχόλια σου 
σχετικά µε την πειρατεία στο τεύ- 
χος 49. 

ΥΓ2) ΤΠθ Ροαί ΟΏ σαππθ ρἰ8γεί ἱς ΟΌ 
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ΥΓΦ) Ζήτω το Ι9ΕΒ, το ΑΜΕΒ, το 
Μοηίαἱ Κοπιθαί και ο Θρύλος! 

ΥΓ4) Τι πληκτρολόγιο μπορώ να βά- 
λω στην Απιίσα ΟΡ 32; 

ΥΓΘ) Βγθ 0γθ Ο9ΕβΕ... 


Νεαρέ Γιάννη, 

Μετά τις καθιερωμένες ευχαριστίες 
για τα καλά σου λόγια, µπλα, µπλα 
Μ. Θα περάσω στις απαντήσεις των 
ερωτημάτων σου. 

1) Αρχικά να ξεκαθαρίσω κάτι το ο- 
ποίο μάλλον έχεις παρεξηγήσει. Στο 
τεύχος 4 του ΑΜΕΒΗ γράφτηκε ότι 
ΤΟ Ι4856Ι Αοΐϊνθ ΡΙοΠΘΘΙ θα παίζει 
605 των Μεσα ΟΏ και Ώυ0Ο και όχι 
ότι θα τα μεταφέρει στο ΟΏ 32. Τώ- 
ρα όσον αφορά το πότε Θα κυκλο- 
φορήσει είναι προς το παρόν άγνω- 
στο. Αναμένουμε. 

2) Το ῥ8σιαΓ δεν έχει κυκλοφορή- 
σει ακόµα οπότε καλύτερη κονσόλα 
είναι μάλλον το ΟΡ 3β. Προς το πα- 
ρόν όµως γιατί αναμένεται ο θ4µπι- 
τος γίγαντας της ΑίΒ/ί. 

8) Να προτείνω ανεπιφύλακτα το 
ΡΙΠΡΑΙΙ Εθπίβσείθς καθώς και το 
ν8ΠΠες ΡΟΠΑ ΙΙ αλλά και το Πἱσρε/Ν. 

4) Αγνωστες αι ΄ βουλαί της 
ΟΟΠΙΠΙΟΩΟΙΘΙ ' 


ΥΓΙ) Μα... φυσικά! 

ΥΓΑ) Ναι, προς το παρόν είναι. 

ΥΓ3) Ζήτω, ζήτω, ζήτω και πάλι ζή- 
τω. 

ΥΓ4) Προς το παρόν δυστυχώς δεν 
μπορείς. Αν περιμένεις λίγο όµως.... 
ΥΓΟ9) Γειά σου και σένα αναγνώστη. 


Αγαπητό ΑΜΕΒ, 

Είμαι κάτοχος ενός ΘΝΕΞΦ και θα 
ήθελα να σε ρωτήσω κάτι πάνω σε 
αυτό. 

1) Πως μπορώ να δω το ἤπαίθ του 
Ξιιθθί ΕΙΟΠΙΘΙ ΙΙ όταν το τελειώσω 
στο χαμηλό επίπεδο δυσκολίας; 

2) Έχει κυκλοφορήσει το 95.ῤ6Γ 
Ξἰτθθί Εἰσηίετ, ἴπο πθνν οπαιίθηᾳθ:5 
για ΘΝΕΣΡ; 

8) Θα κυκλοφορήσει “κάτι” σαν ΟΏ 
για ΘΝΕΡ; 


Κεη (ο φλώρος µε τα κόκκινα) 
Μιχάλης Παπουλάκος 


ΥΓ1) Ελπίζω σε δημοσίευση. 
ΥΓ2) υΦΕΒ ἰς Πο Ρο5ἱ ο ἴπθ ϱθ81. 
ΥΓ9) 9Πο - Βγι - κεη! 


Φίλτατε Μιχάλη 

1) Δυστυχώς δεν µπορείς µε τίπο- 
τα. 

2) Οχι ακόµα αλλά.... 

ϐ) 60Ό ακούμε και ζΏ δεν βλέπουμε 
από τη ΝΙΠίΕΠάοΟ. Αλλά µάλλον όπου 
να ΄ναι θα σκάσει μύτη. Αναμείνατε 
(κι ἀλλο;). 


ΥΓΙ) Η ελπίδα πεθαίνει πάντα τε- 
λευταία ... 

ΥΓ2) Ολοι το ξέρουν πλέον. 

ΥΓΟ) Σούρ - γελο - ΒΥι (Κροντηρά 
ηρέµησε/. 


Αγαπητό ΔΑΜΕΒ, 

Δε χρειάζεται να πω ότι είσαι το κα- 
λύτερο περιοδικό που έχει βγει στην 
Ευρώπη. 

Εχω ένα ΘΕΑ απιθ θα: και έχω 
να σου κάνω μερικές ερωτήσεις. 


1). Δεν ξέρω ποιά παιχνίδια του 
Έ8πΠθ ἄθ4ἴΓ να πάρω. Μπορείς να 
µου πεις τα 9 καλύτερα; 

2) Θα βγει το 9ΙΓ86ί ΕἰφΠίθι ΙΙ για 
Έαπ1θ 4θ4:; 

3) Ποιά παιχνίδια µε βρωμόξυλο 
υπάρχουν στην αγορά για Έ8πιθ 
«94: και ποιό είναι το καλύτερο; 

4) Θα βγει το ΕΙΔΞΠΌ8ΟΚ σε απιθ 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Φίλε Ραπο ἴῃο οΓο, 

1) Δεν γίνεται µε τίποτα. 

2) Φυσικά! 

3) Αν µιλάς για το ηλεκτρονικό 
δεν είμαι σίγουρος ότι θέλεις 
πραγματικά να μάθεις! 

4) Μάλλον το ΟΏ 32 (ομόφωνη 
απόφαση των συντακτών). 

9) Φυσικά και µπορείς συνδέο- 
ντας τις θύρες εξόδου της µου- 
σικής ή και ολόκληρου του σήµα- 
τος κατευθείαν στο πποπίογ, 


Αγαπητέ Γιώργο 
“ΤΗΘ Τοιπιἰπαϊογ”, 

1) Φήμες, φήμες, µην ακούς τις 
φήμες... 

2) Οχι! Γίνεται πιο κατατοπιστι- 
κό; 

3) Παλιό ... 

4) Χμμμ, οι πολύ καλοί ΗωΠΙ8Π5, 
το Ρορι]ως και το .... ΙΠ γοιΓ Ε8οθ 
μήπως, 

9) ΝΝΠο Κποννς2 

ϐ) Σκέψου το πάρα πολύ καλά. 
Γιατί δεν πας στα ηλεκτρονικά 
να παίξεις το Νοπάθ: Βου ἵπ 
Μοηφίθι]απα καλύτερα; 

7) Νορθ!Ι. 


9θ4Γ; 


Συγγνώμη αν σε κούρασα. 
Φιλικά, 
Βασίλης Αγκορτσάς 


ΥΓ1) Θρύλος ολέ!!! 
ΥΓΘ) Χαιρετίσματα στον Κροντηρά! 
ΥΓ9) ΑΜΕΒΗ ἴπο Ὀοφ!!!! 


ΡΕΑΒΒΙΙΙΥ, 

Ας µην υπερβάλουμµε, για την Ελλά- 
δα καλοί είµαστε (τι καλοί, οι καλύ- 
τεροι!). Ας περάσουμε όµως σε ποιό 
ουσιώδη θέµατα. 


1) Φυσικά το εκπληκτικό Ὠ/βου]8, τα 
δυο θΠΙποθί, το μπρος Βοοκ και δεν 
χρειάζεται φυσικά να αναφέρω τον 
υπέροχο Φοπίο. 


αἱ 


2) Με την τρέλλα που τους έχει 
πιάσει ποιός ξέρει; Ισως το δούµε 
και αυτό τελικά! 

3) Υπάρχει το κορυφαίο ΜογΓίαΙ 
Κοπιθαἰ. Τι άλλο να ζητήσει κανείς; 
4) Μάλλον όχι αλλά ποιός ξέρει 
ποτέ τι γίνεται; 


ΥΓ1Ι) Ολέ, ολέ αλλά πρωτάθλημα 
δεν βλέπω (πάλι /). 

ΥΓ2) Γιατί, µήπως τον βλέπουμε και 
καθόλου; 

ΥΓ3) Τουλάχιστον! 


Αγαπητό 4ΑΜΕΒ, 

Είμαι κάτοχος ενός ΘΝΕΞΘ και τα 
παρακάτω ερωτήματα µου αφορούν 
κυρίως αυτό. 

1) Τι είναι παρ, νθοῖοί,ΓαγίΓ8οθα 
καί γαοίαἰς γραφικά και τι τα ἴΓ8ης- 
ρα[οπί οοἱοί5; Ποιά απὀ αυτά υπάρ- 
χουν στην κονσόλα µου; 

2) Με άριστα το 100, πὀσο θα βαθ- 
μολογούσες το Μαήο ΥΝΝοήα, 
ΟµΦἱιθναπία, Τωήἱθς ἵπ Τίπι6, ΑΧχΘΙΒΥ 
και ΒΗΟΦΥ; 

3) Οι κονσόλες Μ5, ΝΕ5, 48 και 
6 έχουν µέλλον; 

4) Τα 160 πεθαίνουν τώρα που εµ- 
Φφανίστηκαν τα 320ἵΐ; 

5) Το ΘΝΕΞ ΟΡ θα είναι καλύτερο 
απὀ το Μθσα ΟΡ; Αν ναι σε τι υπε- 
ρόχει Με µεγάλη εκτίµηση (και 
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ΠΠΠΗΠΙΙ ΡΗΡΙ 


κκ σεςς 


τος τνς 


κ 


απορία), 
Βίκτωρ Αμανατίδης 


ΥΓ1) Το ΘΕΙΙ είναι απλώς καλό. 
ΥΓΟ) Το Μοιίαἰ Κοπιραί είναι αίσχος! 
ΥΓ3) Γιατί δεν βάζετε καµµιά αφίσα 
που αρέσει σε όλους; (Εστω και αν 
είναι των 9ΕΙΙ ή Μοιίαἰ Κοπηραῖ). 


Ὠοθ8: Βίκτωρα (καµµία σχέση µε 
γνωστό αμυντικό της Ολυμπιακά- 
ρας;), 


λ 


| 


. 


1) Όλα αυτά που αναφέρεις είναι 


διαφορετικοί τρόποι σχεδίασης 
γραφικών ενώ τα ἰΓΠδρ8ΓεΠί 90ΙΟΙ5 
απλά σου επιτρέπουν να βλέπεις 
και τα πίσω χρώματα. Το µηχάνηµα 
σου θεωρητικά υποστηρίζει όλους 
αυτούς τους τρόπους σχεδίασης 
αλλά από εκεί και πέρα είναι καθα- 
ρά θέµα των εκάστοτε προγραμµα- 
τιστών. 

2) Εχουν γίνει όλα τα αντίστοιχα 
Γγθνίθννς οπότε γιατί δεν ανατρέχεις 
σε κάποια από τα παλαιότερα τεύχη 
του υ5ΕΒ και του 4ΑΜΕΗ; 

3) Οι φορητές κονσόλες έχουν 
ακόµα κµέλλον αλλά κάπως περιο- 
ρισµένο µιας και τα δ8ΡΙί5 αργοπε- 
θαίνουν µέρα µε τη µέρα. 

4) Για αρκετό καιρό ακόµα τα 
160ἱἱ6 θα πρωταγωνιστούν στο χώ- 
ῥρο των κονσολών. 

9) Αν ποτέ κυκλοφορήσει κάποιο 
ΟΠ για ΦΝΕΕΟ ίσως να είναι καλύτε- 
ρο αλλά προς το παρόν ουδείς ξέ- 
ρει. 


ΥΓ1) Ο Κροντηράς είναι ακόµα στην 
εντατική! Γιατί ιεροσυλείς τέκνον 
μου; 

ΥΓΡ) Αυτή και αν είναι ιεροσυλία! 
ΥΓΟ) Ελα ντε... 


ηλ 


; ο πα 
/ / 


' 
, Ζτὲ ΤΗΥ "ΑΒ 
Ἱυ 2100 Αιώνα 


ν ο αγ} Γι] 2 


{4 σπον 
4η! ΑΒουτ το 
Ρ . οι. 


α ο 4 Ὁ . Ἐ 6 
κ . νι ς 


6 | ΜΗ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
το ΚΛΙ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΟςΑΒΑΟΕ: 
ουκε ΕΟΧ: 
εωοο: 
Μετποροει5: ἡ 
Ρο «ΕΝτεη: 
α- ΡΑΥνΙιδιον: ἳ Ν ος μάνας 


Κυκληβηούν ΤώβΑ Για θ]ὲς Τις Κιγεύλες 


ΗΟΟΚ 6ΒΟυΝΡ ΖΕΒΟ ΤΕΧΑ5ς 
ΕΩυΙΝΟΧ ΕΙΑΡΗΒΑΟΚ 
ΙΑ9Ι ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΒΟ ΡΟΦΥ - 
ΕΑΒΙΟΗΚΟ ΝΙΖΝ μέ 
ΡΗΑΟυΙΑ ΑΘΟΛςς5Ι ΤΕΝΝΙ5 
ΘΚΥΒΙ ΑΖΕΒ ΑΌΝΕΝΤυΡΕ ΙΙΑΝΡ ΙΙ 
οΗυΟΚΒΟΟΚ ΕΕΙΙΧΤΗΕ ΟΑΤ 
ΟΗΕΕΗΑΝΕΕΒ ΟΑ5ΤΙΕΟυΕΡΙ 
ΡΕΝΟΙΒΙΕ 9ΟΟΟΕΒ ΜΙΟΒΟΟΟΣΜ 
9ΙΙΡΕΒΒΟΜΒΕΗΜΑΝ ΡΑΝ 
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